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Turkce Git 101

Onsoz

Son 4-5 yilda yazilim gelistiricilerin ve yazilim sirketlerinin vazgecilmez araclarindan biri olan ve benim de bir yazilim
gelistirici olarak ¢ok basarili buldugum Git Dagitik Versiyon Kontrol Sistemini (Distributed Version Control System) érnekler
ile ele alarak size tanitmaya ¢alisacagim.

Ingilizce Terimler

Yazilim Gelistirme ile ilgili cogu konuda oldugu gibi maalesef Git ile ilgili kaynaklar da agirlikli olarak ingilizce. Terminoloji
anlaminda Turkge bir kaynak hazirlamanin en biyiik zorlugu ingilizce terimlere Tiirkge uygun karsilik bulmaktir. Ancak Git
101 kitabinda inglizce -> Turkce gecisini birebir yapmayacagim, miimkiin oldugu kadar Versiyon Kontrolil ve Git ile ilgili
terimlerin inglizce hallerini kullanmaya calisacagim.

Konularin diziliminde ve icerigin olusturulmasinda Learn Version Control with Git isimli kitap¢igin online versiyonu baz
alinmistir. Belirtilen kaynaktaki bagliklara ve icerige ilave olarak daha ayrintili bir kitap olan Pro Git kitabindan ve son
bolimde linklerini paylastigim online diger kaynaklardan da faydalaniimistir.

Ornekler

Orneklerimizi Terminal (komut satiri veya command line olarak da tabir edilen) tizerinden Apple Mac OS X isletim sistemi
kullanarak olusturacagiz. Bu kaynagin olusturuldugu anda benim bilgisayarimdaki Apple Mac OS X ve git versiyonlari
asagidaki gibi

e OS X versiyonu : 10.9.4 (Mavericks)
e Git versiyonu : 1.8.5.2 (Apple Git-48)

Git, OS X'in yanisira tim Linux dagitimlari ve Windows'da da ¢alismaktadir. Git komutlari kullandiginiz isletim sistemine
gore degismez ancak Git kurulumu kullandiginiz isletim sistemine gére degisebilir. isletim sisteminize bagli olarak kurulum
yonergeleri icin arama motorlarini kullanarak gerekli adimlari 6grenebilirsiniz.


http://www.git-tower.com/learn/ebook/command-line/introduction
http://git-scm.com/book

Versiyon Kontroliine Giris

Bu bélumde asagidaki konulari ele alacagiz

e Versiyon Kontrolli Nedir

e Versiyon Kontroliine Neden ihtiyacimiz Var
e Gitile Calismaya Baglamak

e Basit Anlamda Bir Versiyon Kontrolii is Akisi
e Local Bir Proje Olusturmak

e Remote Bir Proje Olusturmak

e Projemiz Uzerinde Calismaya Baslayalim



Versiyon Kontrolii Nedir?

Versiyon kontrolli nedir ve bizi neden ilgilendirmeli? Versiyon kontroliinii bir dosya veya bir kiime dosyadaki degisiklikleri
takip edebilmek i¢in uyguladigimiz bir yontem olarak tanimlayabiliriz. Git gibi sistemler tim bu degisikliklerin tarihgesini ve
icerigini elektronik olarak bizim icin takip ederek kayit altina almamizi sadlayan veritabanlari olarak dustnlebilir.

Bu sistemleri kullanarak herhangi bir anda tzerinde calistiginiz dosyalarin o anki hallerini kaydedebilir, daha sonra da
isterseniz bu dosyalarin kaydedilmis ve kontrol altina alinmis herhangi bir haline geri dénebilirsiniz.

Dosyalarin kayit altina alinmis herhangi bir andaki hallerine versiyon diyoruz
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Gorsel : Atlassian Git Workflows sayfasindan alinti

Versiyon kontroluind, kullandiginiz programlama dili, yardimci programlama kitiiphaneleri (framework), dosya tipi veya
isletim sisteminden bagimsiz bir yaklasim olarak disinmelisiniz. CUnki versiyon kontrol

e HTML dosyalar icin kullanilabilecegi gibi, mimari tasarim amagli proje dosyalari ve iPhone uygulamasi kaynak kodunuz
icin de kullanilabilir

e Dosyalariniz Gizerinde ¢alisirken hangi isletim sistemini veya hangi programlari kullandiginiz ile ilgilenmez (Sublime
Text, Notepad, Visual Studio, Word, AutoCAD)

Ben de bu kitabin versiyon kontroli icin Git kullantyorum
Versiyon kontrol sistemleri en basit anlamda dosyalarinizdaki degisikliklerin tarihgesini takip edip kayit altinda tutan

sistemlerdir. Bu nedenle versiyon kontrol sistemlerini yedekleme veya diger yazilim gelistirme araclari ile karsilastirmak
dogru olmaz.


https://www.atlassian.com/git/workflows

Versiyon Kontroliine Neden ihtiyacimiz Var?

Versiyon kontrol sistemi kullanmanin bir ¢ok faydasi var ve bu bélimde versiyon kontrol sistemi kullaniminin bize sagladigi
avantajlardan bahsediyoruz.

Uyumlu ekip calismasi

Herhangi bir versiyon kontrol sistemi kullanmadiginizda beraber calistiginiz diger kisiler ile ayni dosyalar tizerinde
calisabilmek icin muhtemelen herkesin erisimine acik paylasiml bir klasor kullanmak zorunda kalacaksiniz.

Bu tir bir senaryoda kullanilan yazilimlarin cogu degistirilen dosyaya kilit koyar ve baska birisi ayni dosyay diizenlemek
istediginde

e Kullandi§i programa bagl olarak dosya yazma korumali olarak salt okunur modda (readonly) acilir veya
e Degisiklikler kaydedilmek istendiginde hata verir

Bu tiir bir calisma hem ¢ok zahmetli hem de hatalara aciktir. Ornegin bir dosyanin en son gegerli versiyonunun nerede
oldugunun takip edilmesi gibi ¢6zim bulunmasi gereken sorunlar ile ugrasmak zorunda kalirsiniz.

Uzerinde calistiginiz dosyada sizden énce baskasinin degisiklik yapip yapmadigindan haberiniz yoksa hatali igerik
Uretme ihtimaliniz vardir.

Versiyon kontrol sistemi kullanildiginda ise ekibinizdeki herkes 6zgur bir sekilde istedigi dosyalar tizerinde gtvenli bir
sekilde istedigi degisikligi yapabilir. Herkes degisikliklerini tamamladiktan sonra da tim degisiklikler versiyon kontrol sistemi
kullanilarak saglikh bir sekilde merge (birlestirme) edilebilir.

Versiyonlarin diizgiin bir sekilde takip edilebilmesi

Uzerinde calistiginiz bir dosyanin veya bir dizi proje dosyasinin zaman iginde farkli versiyonlari olusur ve bu versiyonlarin
kayit altina alinmasi gerekir. Bu sorumluluk genelde ¢cok zahmetli ve sikici bir is ve sirectir. Asagidakine benzer sorular
caninizi gereginden fazla sikabilir

e Sadece degisen dosyalar mi yoksa bir projedeki tiim dosyalarin versiyonlari mi kaydedilmeli?

o Bir surii dosya icinden sadece degisen dosyalarin belirlenmesi zordur
o Her seferinde dosyalarin hepsinin teker teker kaydedilmesi durumunda ise ihtiya¢ duyulandan daha fazla
disk alani kullanilir

e Dosyalara verilecek isimler tam bir bas agirisina donusebilir.

o Personel_Maas.xlsx

o Personel_Maasl.xlsx

o Personel_Maas_Ozet.xlIsx

o Personel_Maas_BrutHaricDetay.xIsx seklinde dosya isimleri Uretmek zorunda kalabilirsiniz.

e Belki de caninizi en ¢ok sikacak sey projenizin iki versiyonu arasinda tam olarak ne tir farklarin oldugunu saglikh bir
sekilde bilme sansiniz olmamasi olacaktir

Versiyon kotrol sistemi kullandiginizda sizin ¢alistiginiz disk alaninda proje dosyalarinin sadece bir versiyonu bulunur, bu
dosyalarin daha 6nceki halleri versiyon kontrol sisteminin denetimindedir.Bu sayede istedi§iniz zaman 6nceki versiyonlara
geri donebilir, versiyonlar arasindaki farkliliklari rahatlikla inceleyebilir ve versiyonlari kaydederken eklediginiz ilave bilgileri
ve yorumlarinizi rahatlikla gorebilirsiniz.

Onceki Versiyonlara Geri Dénebilme



Dosyalarinizin veya aslinda tim projenizin daha 6nceki versiyonuna geri donebilme imkanin size ciddi anlamda 6zgurliik
saglar; dosyalarinizi ve projenizi istediginiz gibi deg@istirme 6zgurligu. Yaptiginiz degisiklikler projenizi ¢ope dondurdiyse,
gelistirdiginiz bir islev tam istediginiz gibi olmadiysa veya misteriniz veya patronunuz gelistirdiginiz bir islevi artik
istemedigine karar verirse projenizin 6nceki temiz haline ¢ok hizlh ve rahat bir sekilde dénebilirsiniz.

Dosyalarinizin neden degistigini anlama

Versiyon kontrol sistemleri degisikliklerinizi tamamlayip commit etmek istediginizde comment adi verilen aciklamalar
girmenizi isterler. Bu commentler sayesinde projenizin herhangi bir versiyonundaki degisikliklerin nedenlerini de kayit altina
alip ihtiya¢ halinde geri doniip inceleyebilirsiniz.

Git'de commit islemi yapilirken comment (yorum metni) girilmesi zorunludur

Yedekleme

Git gibi dagitik versiyon kontrol (DVCS) sistemlerinin yan etki olarak sagladigi faydalardan birisi de yedeklemedir. Git
sayesinde ayni projede calisan herkesin kendi bilgisayarinda projenin tam bir tarihgesi tutulur. Merkezi versiyon kontrol
sistemi sunucusunda bir sorun olustugunda takimdaki herhangi birinin kendi diskindeki proje'yi sunucuya geri yuklemesi
yeterlidir. Digerleri de kendi bilgisayarlarindaki proje dosylarini geri yiiklenen proje dosyalar! ile senkronize edebilirler.



Kisa Git Tarihcesi

Git 2005 yilinda, basta Linus Torvalds olmak tizere Linux ¢ekirdegini de kodlayan ekip tarafindan Linux kaynak kodunu
versiyon kontrolu altinda tutmak ve kendi is akislarini diizenlemek igin gelistirilmistir

Linux'un kaynak kodu 1991-2002 yillari arasindaki dénemde manuel olarak dosyalarin paylasiimasi seklinde yonetiliyordu.
2002 yilinda Linux geligtiricileri normalde ucretli olan ancak acik kaynak projeler igin licretsiz lisanslama modeli sunan
BitKeeper isimli dagitik versiyon kontrol sistemini kullanmaya bagladilar. 2005 yilinda BitKeeper'in lcretsiz sagladigi lisansi
geri gcekmesi Uizerine Linus Torvalds ve Linux ekibi kendi dagitik versiyon kontrol sistemini gelistirmeye karar verdiler.

Linux ekibi BitKeeper ile olan deneyimlerini de dikkate alarak dncelikli olarak asagidaki kriterleri saglayan kendi
yazihmlarini gelistirmeye basladilar

e Hizl

e Kullanimi kolay

e Lineer olmayan gelistirme is akisina uygun (branching)
e Tamamen dagitik

e Biyik projeleri destekleyebilecek

2005 yilindan bugtine Git gelismeye devam ediyor. Git'e yeni eklenen 6zelliklere ragmen Git buglin bile yukarida
bahsettigim dncelikli kriterlerden taviz vermeden miliyolarca yazilm gelistiricinin hayatini kolaylastirmaya devam ediyor.



Git ile Calismaya Baslamak

Komut satiri mi yoksa goérsel arayiiz mii?

Git ile galismak i¢in git'in kendi komut satir1 arayiiziinii (Git Command Line Interface) veya gorsel kullanici araytizii olan
masadisti uygulamalar (SourceTree, Tortoise Git, Tower veya GitHub) kullanabilirsiniz.

Git ile ¢alisirken gorsel araylzu olan bir uygulama kullanmaniz tretkenliginizi arttirip Git'in cok sayidaki karmasik komutuna
daha hizl ve kolay erismenizi saglar. Diger yandan Git'in komut satiri araytizinu kullanmaniz Git ile ilgli daha ayrintil
bilgilenmenizi ve 3. parti uygulamalara bagimli kalmadan Git ile calisabilmenizi saglar.

Git komutlarini komut satirinda 6grendikten sonra gunliik calismanizda gorsel araylizi olan bir uygulamayi mutlaka
kullanmanizi éneriyorum.

Kurulum

Git'in kurulumu hem Windows hem de Mac OS X i¢in oldukca kolay bir islemdir. Her iki isletim sistemi igin tek tikla kurulum
yapmanizi saglayan kurulum sihirbazlari vardir.

Windows
isletim sisteminiz Windows ise git ile calismak igin "msysgit" paketini kullanabilirsiniz.

msysgit paketini kurmak icin http://msysgit.github.io/ adresinden kurulum uygulamasini indirip ¢calistirmalisiniz. Kurulum
adimlari sirasinda karsiniza gikacak olan ekranlarda varsayilan ayarlari secili olarak birakarak kurulumunuzu
tamamlayabilirsiniz.

Kurulum tamamlandiktan sonra Windows Baslangic menisinden Git klaséri altindaki Git Bash uygulamasini ¢alistirip
Git'in komut satiri araytiziini kullanmaya baslayabilirsiniz.

Git'in kurulumunun sorunsuz gerceklestigini teyid etmek icin Git Bash'i acip git --version komutunu yazin. Bu komut
ekrana Git'in versiyon bilgisini basar. Eger hata alirsaniz msysgit ana sayfasindan sorunun giderilmesi igin ne
yapmaniz gerektigini 6grenebilirsiniz.

Mac OS X

isletim sisteminiz Mac OS X ise Git kurulumu icin iki yontem kullanabilirsiniz.

e Apple'in gelistirici araglarini kurarak (XCode) Apple tarafindan saglanan Git dagitimini kurabilirsiniz
e Git OS X Installer paketini indirip Git'i kurabilirsiniz.

Git kurulumunu tamamladiktan sonra Applications klasoru altindaki Terminal.app uygulamasini calistirin.
Spotlight'a terminal yazarak da Terminal.app uygulamasini bulup c¢alistirabilirsiniz

Kurulumunuzu denetlemek icin komut satirinda git --version komutunu ¢alistirin. Bu komut Git'in versiyonunu ekrana
basar.Herhangi bir hata almaniz durumunda kurulum ydnteminize gore ilgili kaynaklari arastirmaniz gerekebilir.

Git Konfigiirasyonu

Git'i kurdugumuza gore artik Git ile calismak icin bazi ayarlar yapabiliriz. Bu ayarlar igin Git bize git config isimli bir
arac/komut sunar. Git ayarlarini bir defa yapmaniz yeterli olacaktir.

Bu ayarlari istediginiz zaman degistirebilirsiniz.


http://msysgit.github.io/
https://code.google.com/p/git-osx-installer/downloads/list?can=3

Git ayarlariniz asagida belirtilen ic konumda kaydedilir ve hiyerarsik olarak bu konumlardan yiiklenir

1. Seviye (/etc/gitconfig dosyasi) : Tum kullanici ve projeler icin gegerli olan ayarlar bu dosyada kaydedilir. git config
komutunu --system secgenegi ile ¢alistirirsaniz ayarlar bu dosyada kaydedilecek ve bu dosyadan okunacaktir

2. Seviye (/.gitconfig dosyasi) : Sadece sizin kullaniciniz i¢in tanimlanan ayarlarin kaydedildigi dosyadir. git config
komutunu --global secenedi ile ¢calistirisaniz ayarlar bu dosyaya kaydedilecek ve bu dosyadan okunacaktir

3. Seviye : Proje klasorlinlziin (projenizin Git ile versiyon kontroliine alinmis olmasi gerekiyor) altinda yer alan
.git/config dosyasinda ise proje bazindaki git ayarlariniz yer alir.

Git, ayarlarinizin degerini belirlemek icin bu tic konumdaki dosyalari 3. seviye, 2. seviye ve 1. seviye siralamasi ile
hiyerarsik olarak okur. Belirli bir ayar'a iliskin degere ilk hangi seviyede rastlandiysa o seviyedeki deger dikkate alinir diger
seviyelerdeki degerler dikkate alinmaz.

Windows'da global (git config --global komutu) git ayarlariniz Windows'un $HOME klasoéru altinda yer alan (genellikle
C:\Documents and Settings$USER) .config dosyasinda yer alir. Proje seviyesindeki ayarlariniz ise OS X'de oldugu gibi
[Projenizin Ana Klasoérii].git\config dosyasinda kayit altina alinir.

Kullanici adinizi ve email bilgisi

Git ayarlarindan en 6nemli olanlari kullanici adiniz ve email adresinizdir. Git, ayar olarak tanimladiginiz degerleri commit
vb islemlerde otomatik olarak kullanir. Bu ayarlarin degerini belirlemek i¢in komut satirinda asagidaki komutlar
calistiriyoruz

git config --global user.name "ali o6zgur"
git config --global user.email "ali.ozgur@example.com"

Yukaridaki komutlarda

e --global secenegiile Git'e global ayarlari diizenlediginizi séyliyoruz
e user.name (ve user.email) ile degerini degistirmek istediginiz ayarin anahtar'ini belirtiyoruz
e Ardindan da cift tirnak icinde ilgili ayarin degerini giriyoruz

Bu ayarlari --global ibaresi ile tim projelerinizde gecerli olacak sekilde yaptik, proje seviyesinde bu ayarlari yapmak icin
komut satirinda (terminal'de) projenizin klasértine konumlanip git config user.name "ali 6zgiir" komutu ile --global
sec¢enegini kullanmadan yapabilirsiniz.

Kendi yaptigimiz veya kurulum ile hazir gelen ayarlarin degerlerini gérmek igin asagidaki komutlari kullanabiliriz.

e Global seviyede tim ayarlari listelemek icin
git config --global -I

e Global seviyede tek bir ayar'in degerini (6rnegimizde user.name anahtarina sahip ayar) gérmek icin ise
git config --global user.name

iPUCU
Git'in komutlari ve bu komutlarin secenek ve parametreleri ile ilgili yardim almak istediginizde

e git [komut adi] --help (6rnegin: git init --help)
e git help [komut adi] (6rnegin: git help init)

komutlarini kullanabilirsiniz.

Editor ayari



Git'in bazi komutlari sizden interaktif olarak yorum veya bilgi girmenizi ister. Bu tir durumlar icin Git'in hangi metin
diizenleme uygulamasini kullanacagini ayarlayabilirsiniz. Git varsayilan olarak Vi veya Vim) kullanir. Ancak bu editorlerin
kullanimi baslangi¢ seviyesindeki kullanicilar icin zor olabilir. Ben, Vi veya Vim ile karsilastirildiginda kullaniminin daha
kolay oldugunu distindigim GNU Midnight Commander (MC) kullanmanizi 6neriyorum.

Midnight Commander'i Mac OS X'e Homebrew kullanarak

brew install midnight-commander

komutu ile kurabilirsiniz.

Midnight Commander veya Git'i destekleyen editdr kurulumunu tamamladiktan sonra

git config --global core.editor mcedit

ile Git'in kullanacag editdr ayarinizi yapabilirsiniz.

Diff araci ayarlari
Diff kavramini ilerleyen bélimlerimizde daha ayrintili ele alacagdiz, ancak kisaca deginmek gerekirse

Bir dosyanin Tx anindaki igerigi ile Ty anindaki iceriginin arasindaki farklari tespit etme ve gésterme iglemidir.
ingilizcede difference (fark) kelimesinin kisaltmasi olan diff seklide kullanilir.

Bu islemi g6z ile yapmak zorunda kalmadan dosyalar ve/veya klasorler arasindaki farklari tespit etmek ve gorsellestirmek
icin kullanilan araglara genel olarak Diff Araglari ismi verilir.

Ben, Mac OS X uzerinde Ucretsiz bir uygulama olan SourceGear DiffMerge kullanmayi tercih ediyorum. Git'in diff araci
olarak SourceGear DiffMerge'i kullanmasini saglamak igin

git config --global merge.tool diffmerge

komutu ile ayar yapabilirsiniz. DiffmMerge'in OS X'de tam olarak ayarlarinin nasil yapilacagini 6grenmek igin bu linkte g6z
atabilirsiniz.

Windows'da ise yine Ucretsiz bir uygulama olan WinMerge veya Ucretli bir uygulama olan Araxis Merge'i kullanilabilir. Bu
araclarin Git ayarlarinin nasil yapilacagini yardim dokiimanlarindan faydalanarak 6grenebilirsiniz.


http://en.wikipedia.org/wiki/Vi
http://en.wikipedia.org/wiki/Vim_(text_editor
https://www.midnight-commander.org/
http://brew.sh/
http://twobitlabs.com/2011/08/install-diffmerge-git-mac-os-x/
http://winmerge.org/downloads/
http://www.araxis.com/merge/download.en

Basit Anlamda Versiyon Kontrolii is Akisi

Git'in derinliklerine dalmadan 6nce gelin basit bir versiyon kontrol is akisina adim adim goz atalim.

Versiyon kontroltinlin en temel bileseni repository denilen yapidir. Repository, dosyalarinizdaki tim degisiklikleri ve bu
degisiklikler ile ilgli ilave bilgileri (degisikligi kim, ne zaman yapti ve degisiklik ile ilgili girilen agiklamalar) ayri birer versiyon
olarak kayit altinda tutan bir vertabanidir. Git tim bu bilgileri genellikle dosya sisteminde gizli bir klasor olarak olusturulan
.git isimli klasor i¢inde bir dizi dosya olarak tutar.

Yukarida bahsettigimiz repository'yi kendi bilgisayarinizda olusturmak igin iki ydntem kullanabilirsiniz.

e Henlz versiyon kontroliide olmayan bir projeniz varsa *git init komutu ile projenizi tim klasor ve dosyalari ile birlikte
versiyon kontroline alabilirsiniz

e Projeniz uzaktaki veya sirket aginizdaki bir Git sunucusunda versiyon kontrol altinda tutuluyorsa projeyi kendi
bilgisayariniza git clone komutu ile indirebilirsiniz.

Projeniz i¢in yukaridaki ydntemlerden biri ile repository olusturduktan sonra asagidaki basit akisi kullanarak degisikliklerinizi
yapmaya baslayabilirsiniz

1. Projenizin repositorysini olusturduktan sonra dosyalariniz tizerinde istediginiz degisiklikleri istediginiz uygulamay
kullanarak yapabilirsiniz. Bu asamada yaptiginiz degisiklikleri versiyon kontrol igin birebir ve dogrudan takip etmenize
gerek yoktur.

2. Yapti§iniz degisiklikler istediginiz bir noktaya ulastiginda veya bir 6zellik veya sorun giderme diizenlemesi ile ilgili
calismaniz tamamlandiginda versiyon kontrolu bakis agisi ile degisikliklerinizi degerlendirmeniz gerekir. Bu asamada
degisikliklerinizi commit adi verilen bir blttnu olarak tarif etmelisiniz. Béylece projenizin yeni bir versiyonunu
olusturma isleminin ilk adimini tamamlamis olacaksiniz.

3. Fakat, commit islemi dncesinde dosyalarinizda yaptiginiz degisikliklerin bir 6zetini gérmek isteyebilirsiniz. git status
komutu ile hangi dosyalari degistirdiginizi, sildiginizi veya hangi dosyalari eklediginizi kolayca goérebilirsiniz.

4. Bir sonraki asamada degisen dosyalarinizdan hangilerinin commit'e dahil oldugunu belirlemeniz gerekiyor. Bu adimda
commit'e dahil etmek istediginiz dosyalari staging area denilen ara bir alana alirz.

Dosyalarin iceriginin degistirilmis olmasi, silinmesi veya yeni dosya eklenmesi bu dosyalarin otomatik olarak
staging area'ya eklenmesini saglamaz. Bu islemi ilgili dosyalari secerek sizin yapmaniz gerekir.

5. Dosyalarinizi staging area'ya ekledikten sonra simdi commit islemine hazirsiniz. Commit islemi ile dosyalarinizdaki
degisiklikler yeni bir versiyon olarak Git'de kayit altina alinir.

6. Zaman zaman, 0zellikle de bir takim ¢alismasi s6z konusu ise, projenizdeki degisikliklere goz atmak isteyebilirsiniz.
Projeniz igin olusturdugunuz commit'lerin tarihgesini incelemek icin git log komutunu kullanabilirsiniz.

7. Yaptiginiz degisikliklerin takimin geri kalani tarafindan da gorilmesini ve kullaniimaya baslanmasini saglamak igin
degisikliklerinizi zaman zaman uzaktaki repositoryde yayinlamaniz gerekir. Bunun icin git push komutunu kullaniriz.

Local (Yerel) & Remote (Uzak) Repository'ler

e Local repository, kendi bilgisyarinizda proje klaséruntzin altinda bulunan .git klaséradir. Bu repository tGzerinde
sadece siz ¢alisabilirsiniz ve degisiklikler yerel diskinize kaydedilir.

e Remote repository'ler ise genellikle uzaktaki bir sunucuda yer alirlar ve bu sunucudaki .git klasériinden
ibarettirler. Takim calismasi s6z konusu ise takimdaki kisiler degisikliklerini bu uzaktaki repository tizerinden
paylasirlar.



Local bir proje olusturmak

Henliz version kontroll altinda olmayan bir projenizi versiyon kontrolll altina almak icin git init komutunu kullaniriz. Bu
islemi gerceklestirmek icin Mac OS X'de Terminal uygulamasini Windows'da ise Git Bash'i acarak asagidaki komutlari
calistirmaniz gerekir

$ cd proje/klasoériunizin/yolu/
$ git init

Bu islemden sonra
1s -la

komutu ile proje klasériiniiz altindaki dosyalari listelediginizde klasoriin iginde .git isimli gizli bir klasoriin oldugunu
goreceksiniz. git init komutu ile projemiz igin bos bir repository olusturduk. Ancak proje klasérimuzde dosyalar ve baska
klasorler bulunmasina ragmen bu dosya ve klasorlerin hi¢ biri henuz Git tarafindan versiyon kontroli altina alinmadi.

Working copy: Projenizin ana klasoriine Working Copy veya Working Directory ismi verilir. Bu klasdrde projenizde
yer alan dosyalarin ve klasorlerin bir kopyasi bulunur. Versiyon kontrol sistemine projenizin herhangi bir versiyonunu
Working Copy'nize kopyalamasini sdyleyebilirsiniz, ancak bir anda Working Copy'nizde projenizin sadece bir
versiyonu yer alir.

.= -

Versiyon kontroli altina almak istemedigimiz dosyalar

Tim gelistirme ortamlari ve isletim sistemlerinde kullandigimiz araglar tarafindan ara bir triin olarak Uretilen ve aslinda
dogrudan versiyon kontrolii altina almak istemedigimiz dosya veya klasorler olacaktir. Ornegin Mac OS X'in otomatik olarak
Urettigi gizli DS_Store isimli klasér veya C++ derleyicileri tarafindan Uretilen .o uzantili obj dosyalari gibi. Hangi dosyalarin
versiyon kontrolU altinda tutulacagina ve hangilerinin g6z ardi edilecegine Git otomatik olarak karar vermez, bu karari sizin
vermeniz gerekir.

Kullandiginiz gelistirme araclarina bagl olarak hangi dosyalarin g6z ardi edilebilecedi ile ilgili GitHub'in yayinladigi
derlemeye g0z atabilirsiniz.

Versiyon kontrolu altina almak istemediginiz dosya ve klasorleri tanimlamak icin proje klasériine eklenen .gitignore dosyasi
kullanilir. Bu dosya'ya g6z ardi etmek istediginiz dosya ve klasorlerin tespit edilebilmesi icin dogrudan isimler veya basit
kurallar ekleriz. Projelerinizi versiyon kontroli altina aldiktan sonra ilk is olarak GitHub'in yayinladigi derlemeyi veya kendi
deneyiminiz ve bilginiz ile karar vereceginiz dosya ve klasorleri .gitignore dosyasina ekleyiniz. Projenizin ilerleyen
asamalarinda bu islemi yapmaniz biraz daha zahmetli olacaktir.

Simdi gelin .gitignore dosyasinda kurallari nasil tanimlayabilecegimize bir g6z atalim

*.[oa]

ilk satirda o veya a uzantisi ile biten dosyalarin versiyon kontrolii disinda tutulmasi igin bir kural tanimliyoruz. ikinci satirda
ise ~ karakteri ile biten (cogu metin diizenleme uygulamasi gegici dosyalari ~ ile biten dosyalar olarak otomatik olusturur)
dosyalarin versiyon kontroli haricinde tutmasi icin kural tanimliyoruz.

.gitignore dosyasinda tanimlama yaparken asagidaki kurallar gecerlidir

e Bos satirlar veya # ile baslayan satirlarda yaptiginiz tanimlamalar Git tarafindan dikkate alinmaz.
o * ?.[1{} ['] ve \ gibi karakterler kullanilarak olusturulan ve globbing patterns adi verilen tanimlayicilar kullanabilirsiniz


https://github.com/github/gitignore
http://www.tldp.org/LDP/GNU-Linux-Tools-Summary/html/x11655.htm

e Klasorleri belirtmek icin | karekteri kullanilir. Ornegin Iprojemdelversiyon/kontroliilistemedigim/bir/klasor/ seklinde
bir tanim yaptigimizda ilgili klasor ve altindaki tim dosyalar Git tarafindan géz ardi edilir.

e Tamimladiginiz bir kuralin tersini ! simgesi ile tamimlariz. Ornegin !/projemin/kaynak/kodu/ seklinde bir tanim
yaptigimizda bu klasor disindaki tim klasor ve dosyalar Git tarafindan goz ardi edilecektir.

Ilk commitimiz

Projemizi versiyon kontrolline alip g6z ardi edilmesini istedigimiz klasor ve dosyalari da belirledikten sonra asagidaki

komutlar ile ilk commit islemimizi yapabiliriz

$ git add -A
$ git commit -m "Ilk commit islemimizi yaptik"

Bu komutlarin ne ise yaradigina sonraki béltimlerde deginecegiz, simdilik

e ilk komutun tiim proje dosyalarinin Staging Area'ya eklenmesi icin,
e ikinci komutun ise dosyalarimizin bir agiklama ile commit edilmesi igin kullanildigini sdylemek ile yetinelim.

Yukaridaki iki komut'u arka arkaya kullanmak yerine ayni islemi git commit -a komutu ile de yapabiliriz.



Remote bir proje olusturmak

Versiyon kontroll Git ile yapilan bir projede yer aliyorsaniz remote repository'lerinizi nasil yéneteceginizi de 6grenmeniz

gerekir. Remote repository'leri projelerinizi internet'de veya sinirli erisime izin verilen sirket aginda yer alan versiyonlari
olarak dusunebilirsiniz.

Diger ekip tyeleri ile birlikte verimli ¢calisabilmek, onlarin yaptigi degisiklikleri kendi yerel ¢calisma alaniniza almak, kendi
yaptiginiz degisiklikleri onlar ile paylasabilmek icin remote repository'lerinizi dogru ve etkin bir sekilde yonetmelisiniz.

Git ile versiyon kontroll yapilan bir projeye dahil oldugunuzda size verilecek ilk bilgiler projenin Git adresi (URL) ve projeye

erisim icin kullanacaginiz kullanici adi ve sifrenizdir. Uzaktaki bir repository'nin (URL) adresi asagidaki formatlardan birinde
olacaktir

e ssh://luser@server/git-repo.git

e kullaniciadi@sunucuadi:git-repo.git
e http://lexample.com/git-repo.git

e https://example.com/git-repo.git

e (git://example.com/git-repo.git

Bu adres formatlarindan ilk iki tanesi SSH (Secure Shell) protokoliine karsilik gelir. http:// ve https:// protokolleri ise normal
internet erisimi icin de kullanilan protokollerdir. Son format ise git'in kendi protokoltine karsilik gelir.

Remote repository'nizin adresini ve erisim i¢in gerekli kullanici adinizi ve sifrenizi 6grendikten sonra yapmaniz gerken tek
sey bu adresten projenizin dosyalarini yerel diskinize klonlmak. Bunun icin dncelikle yerel diskinizde projenizi indireceginiz
bir klasor olusturmaniz ve Terminal'den bu klasdre gitemeniz gerekiyor.Sirasiyla asagidaki komutlari Terminal'de yaziniz

Alis-MacBook—-Pro-2:~ aliozqur$ cd Projects
Alis-MacBook—-Pro-2:Projects aliozgur$ mkdir gitl@l_kitap
Alis—MacBook—Pro-2:Projects aliozgur$ cd gitl@l_kitap
Alis-MacBook—-Pro-2:gitl@l_kitap aliczgur$

Yukaridaki ekran goruntiisiinde yer alan ilk cd komutu ile proje klasériimin icinde yer alacagi ana klasér olan Projects
klasoriine konumlaniyoruz. ikinci komut olan mkdir ile proje klasériimiiz olan git101_kitap klasériini olusturuyoruz.
Uciincti komutumuz ile de yeni olusturdugumuz git101_Kkitap klasoriine konumlaniyoruz.

Yerel diskimizde bos proje klasériimiizi olustrudugumuza goére simdi remote repository'mizi yerel klasérimiize git clone
komutu ile indirebiliriz.

Alis-MacBook-Pro-2:gitl@l_kitap aliozgur$ git clone https://github.com/faliczgur/gitl@l_book.git
Cloning into 'gitl@l_book'...

remote: Counting objects: 187, done.

remote: Total 187 (delta @), reused @ (delta @)

Receiving objects: 18@8% (187/187), 22B.6B KiB | 184.88 KiB/s, done.

Resolving deltas: 180% (51/51), done.

Checking connectivity... done.

Alis-MacBook-Pro-2:g9itl@l1_kitap aliozgur$ D

Kullanici adinizi ve sifrenizi vererek remote repository'yi klonlamak icin asagidaki git clone komutuna bu bilgileri
asagidaki formatta vermeniz gerekiyor

git clone https://kullaniciadi:sifre@github.com/username/repository.qgit


http://example.com/git-repo.git
https://example.com/git-repo.git
http://en.wikipedia.org/wiki/Secure_Shell
https://kullanıcıadı:şifre@github.com/username/repository.git

Projemiz Uzerinde Calismaya Baslayalim

Uzerinde calisacagimiz projenin dosyalari artik yerel diskimizde yer aldigina gére projemiz ile ilgili normal ¢alismamiza
baslayabiliriz.

Projenizi ister local bir proje olarak olusturmus olun isterseniz remote bir repository'yi klonlamis olun tiim
degisiklikleriniz yerel diskinizde gerceklesecek ve commitleriniz ile olusturacaginiz tim versiyonlar git tarafindan
yerel diskinizdeki .git klasériinde takip edilecektir. ilerleyen bélumlerde ayrintili olarak ele alacagimiz git push
komutunu cahstirmadiginiz siirece yaptiginiz degisiklikler sadece yerel diskinizde kayit altina alinir.

Dosya Durumlari

Git'de dosyalariniz genel olarak iki durumda olabilir

e Untracked (Takip Edilmeyen): Bu dosyalar versiyon kontrolu altinda olmayan veya sizin henliz versiyon kontrolu
yapmak i¢in git'e eklemediginiz dosyalardir. Bu dosyalardaki degisiklikler siz dosyalari git'e eklemediginiz stirece
versiyon kontroltine tabi degildir

e Tracked (Takip Edilen): Bu dosyalar ise git'in versiyon kontroli takibi altinda olan dosyalardir. Bu dosyalar izerinde
yapacaginiz tum degisiklikler git tarafindan takip edilmektedir.

Staging Area

Cogdu versiyon kontrol sisteminde degisiklikleriniz iki yerde kaydedilir

e Yerel diskinizdeki ¢alisma klasoriintiz (working folder) veya
e Versiyon kontrol sisteminin veritabani

Ancak git'de degisikliklerinizin kayit altina alindigi G¢lincii bir alan daha vardir ki buna Staging Area denir ve git'in en temel
kavramlarindan birisidir. Staging Area'yl, proje dosyalarimizdaki bir dizi degisikligi remote repository'ye gondermeden énce
kayit altinda tuttugunuz veritabani/alan olarak tanimlayabiliriz.

#1 Sadece Birbiri ile Alakali Degisiklikleri Commit Edin

Degisikliklerinizi commit etmeye karar verdiginizde birbiri ile alakali degisiklikleri tek bir commit olarak ele almaya 6zen
gosterin. Birbiri ile alakali olmayan degisiklikleri ayni commit ile versiyon kontrol sisteminde kayit altina aldiginizda
asagidakilere benzer sorunlar yasama ihtimaliniz artacaktir

e Commitinizdeki degisiklikleri inceleyen ekip arkadaslariniz yaptiginiz degisikliklerden hangisinin hangi konu ile ilgili
oldugunu anlamakta glicilik cekeceklerdir.

e Alakal alakasiz degisiklikler tek bir commit icinde yer aldigi icin herhangi bir nedenle belirli ve tek bir degisikligi
geri almakta gugulik cekeceksiniz.

Alakali alakasiz degisiklikleri tek bir commit ile ele almak yerine 6rnegin iki ayri sorunu gidermek icin yaptiginiz
degisiklikler iki ayri commit ile kayit altina alinmali veya daha biyik bir 6zellik izerinde ¢alisirken bu 6zelligi olusturan
ve anlamsal bir btlin olarak ifade edilen daha kiguk 6zellikleri de ayri commitler ile kayit altina almalisiniz.

Projeniz tGzerinde calisirken belirli bir zaman araliginda yaptiginiz degisikliklerin tamaminin ayni konu veya 6zellikle ilgili
olmasi mimkin olmayacaktir. Tam da bu noktada Staging Area mekanizmasinin giizelligi ortaya ¢ikar, ¢link git hangi
degisikliginizin Staging Area'ya gidecegine karar vermeniz igin sizin devreye girmenizi ister. Daha 6nce de belirttigimiz gibi
yaptiginiz degisiklikler git tarafindan otomatik takip edilmez, bunun yerine git tim degisiklikleri sizin gézden gegirerek
kontrolll bir sekilde Staging Area'ya almanizi ister.



Yaptiginiz Degisiklikleri Listelemek

Son commit isleminizden sonra proje dosyalarinizda yaptiginiz degisiklikleri listelemek icin git status komutunu
kullanabilirsiniz.

Alis-MacBook-Pro-2:Gitl@l aliozgur$ git status
On branch master
Your branch is up-to-date with 'origin/master’'.

Changes to be committed:
{use "git reset HEAD =file=..." to unstage)

modified: README . md

Changes not staged for commit:

{use "git add =files..." to update what will be committed)
{use "git checkout —— <file=..." to discard changes in working directory)
modified: bolum_1_-_baslangic/projeniz_uzerinde_calismaya_baslayalim.md

Untracked files:
{use "git add =file=..." to include in what will be committed)

bolum_1_-_baslangic/@3_gitstatus.png

Alis-MacBook-Pro-2:6itlel aliozgur$
Yukaridaki terminal ekran goriintisiinde de gorebileceginiz gibi git olduk¢a ayrintili durum bilgisi sunmaktadir. git status
komutu ile git asagidaki 3 ana grupta yer alan dosyalari size listeler

e Changes to be committed (Commit edilmeye hazir dosyalar): Bu gruptaki dosyalar git add veya git rm komutu ile
Staging Area'ya ekledigimiz dosyalardir. Bu dosyalar bir sonraki commit'imizin icinde yer alacaktir

e Changes not staged for commit (Commit i¢in henliz hazir olmayan dosyalar): Bu gruptaki dosyalar degisiklik yaptigimiz
fakat heniiz Staging Area'ya eklemedigimzi dosyalardir. Bu dosyalar bir énceki grubun icine eklemedidimiz siirece bir
sonraki commit'e dahil olmayacaklaridir

e Utracked files (Versiyon takbinide olmayan dosyalar): Bu gruptaki dosyalar ise henliz versiyon kontrolu altina
almadigimiz dosyalardir.

"git add" ve "git rm" komutlari

Bir oncelki bashkta degindigimiz ve git status komutu sonrasinda git'in bize 6zetledigi 3 gruptan son ikisinde yer alan
dosyalarin ilk gruba dahil edilmesi icin git add ve git rm komutlarini kullanabiliriz.

Asagida olusturdugumuz git add komutu ile baslik_2.md ve baslik_2_1.md dosyalari ile resimler klasori astindaki tim
dosyalarin Staging Area'ya eklenmesini saglayabiliriz.

$ git add baslik_2.md baslik_2_1.md resimler/*
Benzer sekilde asagidaki git rm komutu ile ornek2.md dosyasinin bir sonraki commitimiz'de yer almayacagini belirtebiliriz.

$ git rm ornek2.md
Degisikliklerimizi Commit Edelim

Degisikliklerinizi git add ve git rm ile Staging Area'ya aldiktan sonra git commit komutu ile yeni bir versiyon olarak kayit
altina alabilirsiniz.

$ git commit -m "1.7 numarali alt baslik igerigi tamamlandi”

Yukaridaki komutta yer alan -m parametresi ile yaptiginiz degisiklikleri 6zetleyen bir mesaji da commit'inize ekleyebilirsiniz.



Eger birden fazla satiri olan bir commit mesaji gireceksiniz -m parametresini kaldirmaniz yeterli olacaktir. Bu durumda 1.3
numarall bolimde ayarladiginiz editor acilir ve bu editér'e mesajinizi istedigimiz uzunlukta girebilirsiniz.

#2 Anlamlh Commit Mesajlar

Commit islemi sirasinda yazacaginiz bilgilendirici bir mesaj hem ekibinizdeki diger kisilerin hem de daha sonra
kendinzin yapilan degisikligi daha rahat ve hizli anlamanizi saglayacaktir. Mesajiniza kisa bir 6zet satiri yazdiktan
sonra bir sonraki satirda da degisikligin nedeni ve icerigi hakkinda bilgi verebilirsiniz.

lyi Bir Commit Nasil Olmah?

1. Commit'inizde sadece kavramsal olarak iligkili degisiklikleri icermeye 6zen gdstermelisiniz. Zaman zaman iki farkli konu
veya sorun ile ilgili ayni anda veya ¢ok kisa araliklarla deg@isimli olarak calismak zorunda kalabilirsiniz. Bu sekilde
yapilan bir ¢calisma sonrasinda commit zamani geldiginde mimkin ise iki konu ile ilgili degisikliklerinizi bir defada
commit etmek yerine iki defada ayri ayri commit edin. Bu ¢ok zor oluyorsa kisa yoldan bir anda tek bir degisiklige
odaklanmay! da dusunebilirsiniz.

2. Tamamlanmamis degisikliklerinizi kesinlikle commit etmemeye 6zen gdsterin. E§er zaman zaman degisikliklerinizi kayit
altina almak isytiyorsaniz commit islemi yerine Git'in Stash dzelligini’/lkomutunu kullanabilirsiniz.

3. Test edilmemis dedgisiklikleri commit etmemeye 6zen gdsterin. Bu dneri aslinda bir 6nceki dnerimiz ile pratikte ayni
anlama geliyor

4. Commit'leriniz kisa ve agiklayici mesajlar icermeli.

5. Son olarak da sik sik commit islemi yapmay! aliskanlik haline getirmenizi dnerebiliriz. Bu aligkanlik ile birlikte
yukaridaki maddeleri de yerine getirebilirseniz is yapma sekliniz ve konsantrasyonunuz da olumlu yénde etkilenecektir.

Commit Tarihcesi

Git projeniz lizerinde calistiginiz her anda yaptiginiz commit islemlerini kayit altina almaktadir. Ozellikle ekip calismasi s6z
konusu ise commit islemleri ile ilgili git tarafindan kayit altina alinan bu bilgiler daha da 6nem kazanmaktadir.

Git'in commitleriniz ile ilgili kayit altina aldigi tarihsel bilgileri gérmek icin git log komutunu kullaniyoruz. BU komut tim
commitler ile ilgili bilgileri, en son commit en Ustte olacak sekilde, tarihsel olarak siralar. Eger Terminal pencerenize
sigimayacak kadar ¢ok tarihsel kayit var ise son satirda : simgesi yer alacaktir, klavyenizden SPACE/BOSLUK tusuna
basarak bir sonraki sayfanin listelenmesini q tusuna basarak da listelemenin sonlandiriimasini saglayabilirsiniz.



Alis—-MacBook—-Pro-2:Gitl@l aliozgur$ git log
commit @9B@cdaff72cbbc2dbdead247dc76259T1446366
Author: Ali Ozgir =aliozgur79@gmail.com=

Date: Sun Aug 17 23:83:25 2014 +@308

1.7 anumarali alt baslida veni icerik eklendi.

commit eBcb996B7dccBd921B3126Bd74492e8Tb3belate
Author: Ali Ozgir <aliozgur79ggmail.com=
Date: Sat Aug 16 23:85:15 2014 +@308

1.7 numarali alt baslidin ilk kismi yazildi

commit b5dcEl@2BbBdBf3acd42@9d96Tfdeebeclbfldlad
Author: Ali Ozgir =aliozgur79@gmail.com=
Date: Sat Aug 16 22:36:27 2014 +@308

1.6 numarali alt baslik tamamlandi

commit bBcE3ed@91le33b2@d73B65ec8lcf2B7atlc3afE
Author: Ali Ozgir <aliozgur79ggmail.com=
Date: Sun Aug 18 23:47:18B 2014 +@308

1.6 numarali alt baslida eklemeler yapildi

commit 4TBdBd7bbac@74f0ef7209bB14a508701B3clelb
Author: Ali Ozgir <=aliozgur79@gmail.com=
Date: Sun Aug 18 23:33:22 2014 +@308

1.6 baslidi eklendi.

commit a7d4@17f@55485392cBR65dBTaffTRdO5dT75TOR
Author: Ali Ozgir <aliozgur79ggmail.com=
Date: Sun Aug 18 23:14:57 2014 +@308

1.5 numarali alt baslidi igeridi tamamlandi.

commit a3155dfRb2Bb2@@3Bc81d75eaB521B847 fRacceed
Author: Ali Ozgir =aliozgur79@gmail.com=
Date: Sun Aug 18 21:54:43 2014 +@308

Terminal'de listelenen her commit tarihgesi kaydi, diger bilgilerin yanisira, asagidaki temel bilgileri igerir

e Commit'in Hash degeri

e Commit'i gerceklestiren kisinin adi ve email'i
e Commit tarihi

e Commit mesaji

Commit Hash : Her bir commit'in benzersiz ve tek bir tanimlayici degeri vardir. Bu deger git tarafindan commit'e
dahil olan tim degisiklikleriniz ve commit'in kendisi ile ilgili bilgiler de kullanilarak otomatik hesaplanir. Genel olarak
git'in listelemelerinde ve bazi komutlarin parametresi olarak bu degerin ilk 7 karakterinin kullaniimasi yeterlidir. Ctink
bu ilk 7 karakterin de nerdeyse benzersiz ve tekil oldugunu soyleyebiliriz.

git log komutu ile birlikte commit islemi ile ilgili bilgilendirici cogu bilgiyi gérmekle birlikte parametre olarak -p degerini
kullanirsaniz dosyalarda yapilan degisiklikler de ayrintili olarak Isitelenecektir.



Alis-MacBook-Pro-2:Gitl@l1 aliczgur$% git log -p
commit B9BBcdaff72cbb6c24bdead247dcT6259T1446366
Author: Ali Ozgir <aliozgur79@gmail.com=

Date: Sun Aug 17 23:83:25 2014 +0300

1.7 anumarali alt basliga yeni igerik eklendi.

diff --git a/README.md b/README.md

index 52279a5..22520a2 100644

=== a/README.md

+++ b/README.md

@ -9,18 +8,11 @@ Yazilim Gelistirme ile ilgili ¢odu konuda oldudu gibi maalesef Git ile ilg

* Inglizce->Tirkce gegisinde terimlerin anlamini yitirmesine neden olmadan

#* Uluslar arasi ekipler ve dzellikle agik kaynak projelerde ortak dil Inglizece oldudu icin Git ile ilgili terminolejiyle t

e

4
# Konularain Dizilimi

Konularin diziliminde adirlikli olarak [Learn Version Control with Git]{http://www.git-tower.com/learn/ebook/command-1line/
+——=

# Ornekler

diff --git a/bolum_l_-_baslangic/®3_gitstatus.png b/bolum_1_-_baslangic/83_gitstatus.png
new file mode 188644
index 8000888..83932d5
Binary files /dev/null and b/bolum_1_-_baslangic/@3_gitstatus.png differ
diff --git a/bolum_l_-_baslangic/README.md b/belum_l1_-_baslangic/README.md
index d939116..dc2bb2a 180644
—==- a/fbolum_l_-_baslangic/README.md
+++ b/bolum_l1_-_baslangic/README.md
@ -1,7 +1,8 @@

# Versiyon Koentroline Giris

i

Bu bélimde asadidaki konulari ele alacagiz
-# Versiyon kontrold nedir?

+
+* Versiyon Kentrold Nedir?

* Versiyon Kontroliine Neden Ihtiyacimiz Var??
* Git Ile Calismaya Baslamak

Kitabimizin ilerleyen bélumlerinde git log -p komutu ile gérdigimuz bilgileri nasil yorumlayacagimizi ayrintili olarak ele
alacagiz.



Branching (Dallanma) ve Merging (Birlestirme)

Bu boélimimuizde asagidaki konulari ele alacagiz

e Branching Calisma Seklinizi Degistirebilir

e Branch'ler ile Calismak

e Degisikliklerinizi Gegici Olarak Kaydetmek -> Git Stash
e Basit Bir Branching Akisi

e Degisiklikleri Merge Etmek

e Farkli Branching is Akislari



Branching Calisma Seklinizi Degistirebilir

Bazi araglarin sagladigr imkanlar giinlik is yapma seklimizi cok derinden etkileyip, yaptigimiz ise daha farkl bakabilmemizi
saglar. Git'in branching yaklasimi (Turkce'ye dallanma olarak da ceviebiliriz) da bahsettigim bu donusturtict etkiye sahip
araclardan birisidir. Branching konusundaki hakimiyetimizin artmasi ve saglamlasmasi ile birliktedaha farkli is yapmaya
baslayip daha iyi birer yazilim gelistirici olabilirsiniz.

Branching denilen ydntem aslinda Git disindaki dier versiyon kontrol sistemlerinde de 6teden beri kullaniimakta ve yazilim
gelistiricilerin hayatini dnemli derecede kolaylastirmaktadir. Ancak, Git'deki branching yaklasimi kullanim kolayhgi ve
yuksek performansi nedeniyle kendinde has oldugunu da sdylemeliyiz.

Oyleyse gelin simdi yavas yavas branching'in (dallanma) ne oldugunu anlayalim.

Birden Fazla Baglamda Calismak

Daha 6nceki bélim'tin son alt bashginda (git commit) zaman zaman bireysel olarak kisa zaman dilimlerinde ayni projenin
farkli 6zellikleri ile ilgili degisiklikler yapiimasi gerekebileceginden bahsetmistik. Buyuk projelerde ise bu durum kisisel bir
tercih olmaktan ¢ikip is bélumu/uzmanlik gibi kriterlere bagdh olarak proje/riin yonetiminin 6nemli bir parcasi halinde ele
alinir. Ornegin 5 kisilik bir ekibin her bir tyesi ayni yazimin farkli 6zellikleri ile ilgili alisabilir veya iki farkl kisi ayni 6zelligin
farkli sekillerde nasil gelistirilebilecedi ile ilgili deneysel calisma yapiyor olabilirler. Bahsettigim tim bu alternatif senaryolar
aslinda kendi yasam donguleri olabilen, cogu zaman kisa veya uzun sureli es zamanli ilerleyen farkli birer baglama denk
gelir.

Pratikte Uzerinde calistiginiz projenin/yazilimin her zaman son stabil durumu yansitan ana bir baglami ve X numarali hata
bildiriminin duzeltiimesi, yeni bir Y 6zelli§i Gzeirnde yapilan ¢alisma veya deneysel bir 6zellik ile ilgili yapilan ¢alisma gibi
birden fazla yan baglami olacaktir.

Branching olmasa da olur mu?

Net olarak birbirinden ayriimis farkli baglamlar olusturmak icin branching benzeri araglar olmasaydi asagidakilere benzer
senaryolarda nasil davranacagimiz konusunda sikintilar yasayacaktik

o Ornegin musteriniz veya yoéneticiniz iki altermatif sayfa tasarimindan birincisini degil de ikincisini begendi ve bu arada
siz de sayfa tasarimi disinda birkag tane bug fix ve birkag tane de dokiimantasyon degisikligini farkli zamanlarda
tamamladiniz. Bu durumda musterinizin begendigi ikinci tasarimi diger tim diizenlemeleri kaybetmeden nasil devreye
alacaktiniz?

o Uzerinde calistiginiz alis veris sitesi igin 6zel olarak gelistirdiginiz Sepet modiilil yerine 3. parti bir modil kullaniimasi
karari alindi ve sizin de kendi modiiliinizii ana yazilimdan s6kmeniz istendi. Bu durumda sékmeniz gereken modil
kodunu tespit edip diger modiilleri etkilemeden nasil sokecektiniz?

e Yeni gelistirdiginiz Beni Haberdar Et islevi yaziliminizin geri kalan 6zelliklerinin bir cogunun degistiriimesine sebep
olmusken birden Beni Haberdar Et islevinin sagma ve gereksiz olduguna karar verilseydi bu islevi aradan gecen
zamanda yazilimin farkli yerlerinde yapilan diger degisikliklerden izole ederek nasil ¢cop atacaktiniz?

Birden fazla konu ile ilgili degisikliklerin tamamini tek bir baglam ile yonetmeye calisirsaniz isler hizla sarpa saracaktir. Bu
karmasanin 6niine ge¢mek icin her bir degisiklik icin projenizin tamaminin farkli klasérlere kopyalamayi deneyebilirsiniz.
Ancak bu durumda

e Bu klasorler versiyon kontroliinde olmadi@i igin ekibin geri kalani ile is birli§i yapmaniz ¢ok zorlasacak
e Farkl degisiklikleri entegre etmek ¢ok zor ve hataya agik bir islem olacak

Uzun lafin kisasi projenizdeki degisiklikleri profesyonel bir yaklasimla ele almak istiyorsaniz farkli baglamlarda calismak ve
bu baglamlari diizgin yénetmek igin bir yol bulmaniz gerekiyor.



Neyse ki branching var

Branching bir énceki bolimde degindigimiz tim sorunlarin 6ntine gegmek igin kullanabilecegimiz bir arag ve yaklasimdir.
Branching ile farkli baglamlari birbirinde kolayca izole ederek her birini kolayca ve ayri ayri yonetebilirsiniz.
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Gorsel : Atlassian Git Workflows sayfasindan alinti

Herhangi bir anda yaptiginiz degisiklikler sadece aktif olarak tzerinde calistiginiz branch'e (dal) yansiyacak diger branchler
bu degisikliklerden etkilenmeyecektir. Bdylece ayni anda birden fazla branch izerinde 6zgirce calisabilirsiniz ve en
onemlisi de bu ¢alismalarinizdan bir kisminin ¢dpe dénmesinden ¢ekinmeden denemelerinizi yapabilirsiniz.

Versyon Kontrolinin Altin Kurallari
#3 Branch'leri Bol Bol Kullanin

Branchler git'in en gucli 6zelliklerinden birisidir. Hizli ve kullanimi kolay branching mekanizmasi git'in tasariminda ilk
glintinden itibaren ciddi bir gereksinim olarak ele alinmistir. Branch'ler farkli baglamlarda calismaktan
kaynaklanabilecek karmasanin 6niine gegmek icin bicilmis kaftandir. Branch'leri bug fix'ler, yeni 6zellikler Gizerinde
calismak veya deneysel 6zellikleri gelistirmek icin bol bol kullanin


https://www.atlassian.com/git/workflows

Branch'ler ile Calismak

Git'de branch kullanimi tercihe bagli degildir, aslinda farkinda olmasaniz bile projeniz tizerinde galisirken her zaman akiif
tek bir branch tzerinde ¢aligirsiniz. Git'de projenizi ilk olusturdugunuzda Git varsayilan olarak sizin i¢in master adi veilen
bir branch olusturur ve siz bu branch tzerinde galismaya baslarsiniz.

Gelin simdi git branch komutunun basit kullanimi ile ilgili birkag 6rnek goérelim.

git branch deneme komutunu calistirdiginizda git sizin i¢in projenizdeki dosyalarin o anki halini barindiran deneme isimli
bir branch olusturur.

Git git branch komutu ile olusturdugunuz yeni branch'i otomatik olarak aktif hale getirmez.

Branch'inizi olusturduktan sonra git branch komutunu calistirdiginizda git size projeniz igin olusturdugunuz tim branch'leri
listeler ve aktif olan branch'i basinada * simgesi olacak sekilde gosterir.

Alis-MacBook-Pro-2:gitl@l aliozgur$ git branch deneme
Alis-MacBook-Pro-2:gitl@l aliozgur$ git branch
deneme
* master
test
Alis-MacBook-Pro-2:gitl@l aliozgur$ I

git status komutunu calistirdiginizda da aktif olan branch "On branch ...." ifadesi ile gosterilir

Alis-MacBook—Pro-2:gitl@l aliozgur$ git status
On branch master

nothing to commit, working directory clean
Alis—-MacBook—-Pro-2:gitl@l aliozgur$ D

Branch'leriniz ile ilgili daha fazla ayrinti gérmek igin ise git branch komutunu -v parametresi ile calistirabilirsiniz.

Alis—-MacBook—-Pro-2:gitl@l aliozgur$ git branch —-v
deneme delB@52 Ilk commit islemi
* master delB@52 Ilk commit islemi
test delB@52 Ilk commit islemi
Alis-MacBook—-Pro-2:gitl@l aliozgur$ D

Yeni olusturdugumuz branch ile ¢alismaya baslamadan 6nce gelin bir defa daha git status komutu ile projemizin ne
durumda olduguna bakalim.

Alis-MacBook—-Pro-2:gitl@l aliozgur$ git status
On branch master
Changes not staged for commit:

{use "git add <file=..." to update what will be committed)
{use "git checkout — =file=>..." to discard changes in working directory)
modified: dosyaz.md

no changes added to commit (use “git add" and/for “git commit -a")
Alis-MacBook—-Pro-2:gitl@l aliozgur$ D

Yukaridaki ekran goériintisiinde de gérdugimuz Gzere aktif olan master branch'imizde dosya2.md isimli dosyamizda heniiz
commit etmedig@iniz bir degisiklik var. Bu dosyadaki degisikligin yeni ekledigimiz branch'de yer almasini istemedigimizi ve
hentiz tam anlamiyla bitirilmedigini varsayalim. Bu durumda dosyadaki degisikligi commit mi etmeliyiz yoksa tamamen g6z



ardi mi etmeliyiz?

#4 Yarim Yamalak Degisiklikleri Asla Commit etmeyin

Tam anlamiyla bitirmediginiz ve test etmediginiz bir degisikligi asla commit etmeyin. Uzerinde calisacaginiz
degisiklikleri planlarken bu degisiklikleri mimkiin oldugunca kiiciik parcalar halinde ele almaya 6zen gdsterirseniz
yagtiginiz degisiklikleri kayit altina almak i¢in henliz tamamlanmamis degisiklikleri commit etmek zorunda kalmazsiniz.
Buna ragmen ara safhada kayit altina almak istediginiz degisikliker olursa Git'in Stash 6zelligini kullanabilirsiniz.



Degisikliklerinizi Gecici Olarak Kaydetmek -> Git Stash

Commit islemi ile dosyalarinizda yaptiginiz degisiklikler kalici olarak repository'de kayit altina alinir. Ancak gunlik
calismamizda bazen tam olarak bitmeyen degisiklikleri de kayit altina almak isteyebiliriz. Ornegin bir degisiklik tizerinde
calisirken bagka bir konu ile ilgili kritik bir sorun bildirildiginde yapmakta oldugumuz isi yarim birakip yeni soruna
odaklanmak zorunda kalabilirsiniz.

Bu gibi durumlarda yeni sorun ile ilgilienmeye baglamak icin 6nceki degisikliklerinizi kaybetmeden yeni ve temiz bir branch
olusturmalisiniz. Yarim kalan degisiklikleri kayit altina almak i¢in git stash komutunu kullanmalisiniz.

Alis—-MacBook—Pro-2:gitl@l aliozgur$ git stash

Saved working directory and index state WIP on master: delB@52 Ilk commit islemi
HEAD is now at delB@852 Ilk commit islemi

Alis-MacBook—Pro-2:gitl@l aliozgur$ git status

On branch master

nothing to commit, working directory clean

Alis-MacBook—-Pro-2:gitl@l aliozgur$ D

git stash ile Gizerinde ¢alistiginiz ancak hentiz commit etmediginiz degisikliklerin gecici olarak Git tarafindan kayit altina
alinmasini ve aktif branch'inizin herhangi bir degisikligin olmadigi temiz bir duruma getiriimesini saglarsiniz. git stash
komutunu cahstirdiktan sonra tekrar git status komutunu cgalistirirsaniz dnceki bélimude commit edilmemis bir degisiklik
olarak goriinen dosya2.md dosyasindaki degisiklik artik listelenmez ¢linkii master branchimiz git stash sonrasi temiz bir
duruma geldi.

git stash list komutunu kullanarak aktif branch'inizde gegici olarak kayit altina aldiginiz degisikliklerin listelenmesini
saglayabilirsiniz.

Alis—-MacBook—Pro-2:g9itl@1 aliozgur$ git stash list
stash@{@}: WIP on master: delB@852 Ilk commit islemi
stash@{1}: WIP on master: delB@852 Ilk commit islemi
stash@{2}: WIP on master: delB@852 Ilk commit islemi
Alis-MacBook-Pro-2:gitl@1 aliozgur$

Yukarida goériinen Isitede en son stash islemi ile gecici olarak kaydedilen degisiklikler en Ustte yer alir. Stash'de yer alan bir
degisikligi geri yiklemek istediginizde iki seceneginiz var

e git stash pop komutu ile yukaridaki listenin en Ustlinde yer alan degisiklik geri yiiklenecek ve bu degisiklik listeden
silinecek.



[Stash listemiz

master: delBBSZ Ilk commlt islemi
on master: delB®52 Ilk commit islemi
master: delB@52 Ilk commit
A 15 HacBook Pro—2:git1@1 aliozgur$ git stash pop
On branch master
Changes not staged for commit:

(use “git add <file>..." to update what will be committed)

(use "git checkout —— =file=..." to discard changes in working directory)

modified: dosyal.md
medified: dosya3.md

no changes added to commit (use "git add" and/or “git commit -a")
Dropped refs/stash@{@} (bcd67722a65498b26dd1fRdf4b34c301235a3e7h)

Alis-MacBook-Pro-2: itlal aliozgur$ git stash list lstash EOB sonrasi listemiz '
T [ commit 1slemi /

stash@{1}: WIP on master. de18@852 Ilk commit islemi
COOUR=FTO=L.0LTIVl alloJgurs |_|

e git stash apply komutu ile istediginiz degisikligi geri ylkleyebilirsiniz. Ancak bu islem sonrasinda yiklediginiz
degisiklik listeden silinmeyecek.

Alis-MacBook-Pro-2:git1@1 alioczgur$ git stash list
stash@{@}: WIP on master: delB@52 Ilk commit islemi
stash@{1}: WIP on master: delB@52 Ilk commit islemi
Alis-MacBook-Pro-2:git1@1 aliozgur$ git stash apply stash@{1}
On branch master
Changes not staged for commit:
{use "git add <file>..." to update what will be committed)
{use "git checkout —— <file=..." to discard changes in working directory)

modified: dosyal.md
modified: dosyaZ.md
modified: dosya3.md

no changes added te commit (use "git add" andfor "git commit -a")

Alis-MacBook-Pro-2:0it101 aliozgurs git stash list . "
stash@{@}: WIP on master: delB@52 Ilk commit islemi / [apply sonrasi stash ||STem|Z]
stash@{1}: WIP on master: delB852 Ilk commit islemi

ey
rrrreMET T T T T T T

Herhangi bir degisikligi listeden silmek icin git stash drop komutunu kullanabilirsiniz.

Alis-MacBook-Pro-2:9itl@l1 aliozgur$ git stash list
stash@{@}: WIP on master: delB@52 Ilk commit islemi
stash@{1}: WIP on master: delB@52 Ilk commit islemi
Alis-MacBook-Pro-2:g9it1@1 aliozgur$ git stash drop stash@{1}
Dropped stash@{l]— {fBB7cPed2f469d4791d995b55d998F77cAfoefba)

il ' kg R i i 'droE sonrasinda stash Iistemiz'
tash@{@}: WIP on master: delBBSZ I'Lk commit islemi ?

Stash Baska Hangi Durumlarda Kullanilabilir?

Stash islemini Gzerinde calistigimiz aktif branch'imizi temiz bir duruma getirmek icin kullanabiliriz. Bunun disinda asagidaki
durumlarda da Git'in Stash 6zelligini kullanabilirsiniz

e Farkl bir branch'i aktif hale getirmeden 6nce
e Remote Repository degisikliklerinizi yerel diskinize indirmeden énce
e Branch'inizi merge etmeden 6nce



Basit Bir Branching Akisi

Gelin simdi hep birlikte glinlik calismaniz sirasinda kullanabileceginiz basit bir branching akisini ele alaim. Calisma
senaryomuzun soyle gelistigini dustinelim

1. Bir web sitesi Uizerinde ¢alismaya basladiniz
2. Bu siteye yeni bir 6zellik eklemek icin bir branch olusturdunuz
3. Bu yeni branch Uizerinden degisikliklerinizi yapmaya basladiniz

Bu sirada web sitesinde bir guvenlik a¢igi tespit edildigini bildiren bir email aldiniz. Acil olarak bu glivenlik acigini
gidermeniz i¢in yapmakta oldugunuz ¢alismayi birakmaniz ve bu durumu duzeltmeniz gerekiyor.Boyle bir durumda
asagidaki adimlari takip edebilirsiniz

1. Aktif branch'inizi web sitenizin son stabil versiyonun bulundugu master branch olarak degistirdiniz
git checkout master komutunu kullandik
2. Guvenlik acigini giderme ¢alismaniz igin yeni bir branch olusturdunuz.

o git branch loginsorunu koutunu kullanarak branch olusturduk ve
o git checkout loginsorunu komutu ile bu branch'i aktif > hale getirdik

3. Guvenlik acigini giderecek degisikligi tamamladiniz, testlerinizi yaptiniz ve bu degisikligi Staging Area'ya ekleyip
sonrasinda da commit ettiniz

o gitadd login.xyz login.html login.css ile degisiklikleri Staging Area'ya génderdik
o git commit -m "Ozel karakter igeren kullanici adlarinda ortaya ¢ikan giivenlik sorunu giderildi" ile
degisikliklerimizi commit ettik.
4. master branchimizi aktif hale getirdik
git checkout master komutu ile
5. Commit ettiginiz degisikligi web sitenizin stabil versiyonunu igieren master branchimize merge ettik.

git merge loginsorunu

6. Daha 6nce Ustlinde calismakta oldugunuz yeni 6zellik ile ilgili degisiklikleri iceren branch'inizi aktif hale getirerek
calismaniza kaldiginiz yerden devam edebilirsiniz.

git checkout yeniozellik_xyz komutu ile

Checkout, HEAD ve Working Copy kavramlari

Git'de bir branch otomatik olarak o branch icin yaptiginiz son commit islemine bir isaret¢i tutar ve hangi dosyalarin o
branch'e ait oldugunu bilir. Herhangi bir anda bir proje igin tek bir branch aktif olabilir. Bu branch'e HEAD denir ve Working
Copy i¢indeki (Working Copy'yi projenizin yerel diskinizdeki dosyalarinin tamami olarak distnebilirsiniz) dosyalar aktif olan
branch'e yani HEAD'e aittir. Diger branchlerinizdeki dosyalar disikiniz Gizerinde degil Git'in veritabaninda (.git klasoru igin
Ozel bir formatta) bulunur.

Farkli bir branch'i aktif hale getirmek icin git checkout komutu kullanilir. Bu durumda Git otomatik olarak sizin igin iki sey
yapar

1. Aktif hale getirdiginiz branch'i HEAD yapar ve
2. Aktif hale getirdiginiz branch'e ait dosyalari Git veritabaninizdan yerel diskinize kopyalar ve énceki branch'e ait
dosyalar diskinizden kaldirir. Yani Working Copy'nize yeni branch'e ait olan dosyalari koyar.






Degisiklikleri Merge Etmek

Projemizde yaptigimiz farkh konular ve baglamlardaki degisiklikleri takip etmek bir nceki bélimde anlattigimiz basit is
akisi ile gunliik calismamizda bize ciddi kolayliklar ve esneklikler sunmaktadir. Ancak branch'lerimiz tizerinde
degisikliklerimizi tamamlayip Staging ve Commit islermlerimizi yaptiktan sonra ttim bu degisiklikleri projemizin stabil
versiyonu olan master branch ile merge etmemiz gerekiyor (branch -> [merge] -> master). Merging en basit anlamda
herhangi bir brach'de yaptigimiz degisiklikleri master branch'imiz ile birlestirme veya master branch'e entegre etme
islemidir.

Bir branch'deki degisikliklerinizi sadece master branchiniz ile merge etmek zorunda degilsiniz. Kullandiginiz Git
calisma pratigine bagh olarak herhangi bir branch'i baska bir branch'e merge edebilirsiniz.

Degisikliklerinizi master branchinize merge etmek durumlardan sadece bir tanesidir, glinlik ¢calismaniz sirasinda
karsilasacaginiz diger bir durum ise Gzerinde ¢alistiginiz branch'e master branch'deki degisikliklerin merge edilmesidir
(master -> [merge] -> branch). Bu durumu dogurabilecek asagidakilere benzer durumlar ile karsilasabilirsiniz

e BuyUk bir ekipte calisiyorsunuz ve ekip arkadaslariniz yaptiklari degisiklikleri sik sik master branch'e merge ediyorlar.
Bu durumda siz de uzun zamandir Uzerinde calistiginiz branch'in master'dan geri kalmamasi i¢in merge islemi yapmak
isteyebilirsiniz.

e Tek basiniza calisiyorsunuz ancak farkli zamanlarda farkl sebepler ile master branch'e merge ettginiz bir cok duzeltme
yaptiniz. Diger yandan da daha uzun soluklu bir calismanizi ayri bir branch tizerinde yapiyorsunuz. Uzerinde
calistiginiz branch'in master'daki degisikliklerden geri kalmamasi icin merge islemi yapmak isteyebilirsiniz.

Commit'leri degil branch'leri entegre etmek! Git'de degisikliklerinizi merge etme islemi sirasinda kaynak
branch'inizde tekil olarak hangi degisiklikleri (commit'ler) merge etmek istedginizi teker sdylemezsiniz. Bunun yerine
Git'de dorgrudan kaynak branch'inizin tamamini hedef branch'e merge edersiniz, ¢unki git hangi degisikliklerin hedef
branch'de bulunmadigini otomatik olarak tespit edip sadece bunlarin entegre edilmesini saglar. Kaynak branch'deki
degisiklikler her zaman HEAD'e yani aktif branch'iniz hangisi ise ona entegre edilir.

Git'de merge islemi ¢ok basit iki adimda yapilir.

1. git checkout komutu ile degisikliklerin aktarilacagi hedef branch'inizi aktif (HEAD) hale getirirsiniz.
2. git merge komutu ile kaynak branch'deki commit edilmis degisiklikleri HEAD'e entegre edilir

Merge isleminden sonra git log komutunu calistirdiginizda ise hangi degisikliklerimizin (commit) master branch'imize
entegre edildigini (merge) kolayca gorebilirsiniz.

Ancak Git merge islemini her zaman bu kadar sade bir sekilde yapamaz, yani Git her zaman kaynak branch'inizdeki
commit'lerinizi HEAD'e sirasiyla entegre edemeyebilir. Bu durum genellikle hedef branch'de ve kaynak branch'de
birbirinden bagimsiz degisikliklerin yapiimasi durumunda giindeme gelecektir. Bu durumda Git "merge commit" adi verilen
ve hedeh ve kaynak branch'deki en son commit ile gerceklesen degisiklikleri birlestiren otomatik bir commit adimi
ekledikten sonra merge islemini gerceklestirir.

Gorsel : Tower-Learn Git sayfasindan alintidir

Bazi durumlarda Git birden fazla otomatik merge commit olusturmak zorunda kalabilir. Bu durumda sizin hangi
merge conflict noktasini secip islemin devam etmesini istediginizi belirtmeniz gerekecektir (Merge Conflict
Resolution)


http://www.git-tower.com/learn/ebook/command-line/branching-merging/merging#start

Branching is Akislari

Nasil kullanildiklarina bagl olarak branch'leri iki ana grup altinda toplayabiliriz.

Bu gruplama sadece anlamsal ve kullanim pratikleri ile ilgili bir gruplandirmadir, sonug itibariyle branch kavrami daha
onceki bolimlerde anlattigimiz kadar basit bir Git aracidir

Kisa Vadeli /| Konu Bazli Branch'ler

Daha 6nceki bolimlerde branch kullanimi noktasinda elinizi korkaka alistirmamaniz ile ilgili tavsiyelerde bulunduk. Ornegin
yeni 6zellikleri kodlarken, bug fix yaparken veya deneysel dzellikler ile ilgili calisirken istediginiz sekilde kolayca ve hizli bir
sekilde Ustelik disuk maliyetli branch'ler olusturabilirsiniz. Bu tir amaglar icin olusturulan branch'lerin iki ortak 6zelligi vardir

e Bu branch'ler tek konu veya degisiklik icin olusturulur. Ornegin size bildirilen bir hata icin olusturdugunuz branch
uizerinde "GitHub ile Sisteme Giris" benzeri yeni bir ézelligi kodlamayiz

e Bu branch'ler Uzerindeki ¢calismaniz goreceli kisa sirmektedir. Calismamiz tamamlandiginda bu branch'leri master
veya daha genis kapsamda tarif edilen bir branch'e merge edip sileriz

Uzun Soluklu Branch'ler

ikinci tirdeki branch'ler ise daha st seviyede anlam tasirlar ve yeni 6zellikler, bug fix ve deneysel calismalar gibi
odaklanmis konular yerine projenizi stabil, test ve development gibi asamalarini temsil ederler. Bu tiir branchler projeniz
Uzerinde gelistirme yaptiginiz strece varliklarini strdiireceklerdir. Tipik olarak bu tir branch'ler ile ilgili asadidaki kurallar
gecerlidir

e Genelde bu tlr uzun soluklu branchler Gizerinde dogrudan degisiklik yapmazsiniz. Calismalarinizi kisa vadeli branchler
Uzerinde yaparak degisiklikleri bu branch'lere entegre edersiniz.

e Uzun soluklu branch'ler arasinda bir hiyerarsi vardir. Genellikle master branch projenizin stabil versiyonudur ve
hiyerarsik olarak bir altinda gelistirmelerinizi entegre ettginiz ve daha az stabil ola bilen development branch'i yer alir.

Uzun soluklu branch'lerin hangi kriterlere gore olusturulacagi, nasil ydnetilecegdi ve isimlerinin ne olacagi genellikle calisan
ekibe ve projeye goére degisebilir. Ancak her halukarda nasi bir branch'ing stratejisinin izlenecegine ekip olarak fikir birligi
icinde karar verilmelidir.

Basit ve Faydali Branching Stratejileri

Yukarida da belirttigimiz gibi branch'in stratejileri ekibe ve projeye gére degisebilir, ancak asagida ¢codu ekip tarafindan
kullanilabilecek basit bir is akisi kullanabilirsiniz

Sadece bir tane uzun soluklu branch kullanin

Daha 6nce de belirttigimiz gibi birden fazla uzun soluklu branch kullanabilirsiniz ancak ¢gogu zaman bu tip bir yaklasim
karisikliklara ve fazladan efor sarfetmek gibi zorluklara sebep olabilir. Tek bir uzun soluklu branch kullanmaniz durumunda
(genelde master ismi kullanilir) isiniz dnemli miktarda sadelesip kolaylasacaktir.

Bu yaklasim ile calismaniz durumunda master branch'iniz projenizi stabil kodunu barindirmalidir. Kodunuzun stabil
olmasini garantilemek icin master branch'e entegre edilen (merge) tim degisikliklerin testler, kod okuma vs gibi
kalite kontrol yéntemleri ile denetlenmesi gerekecektir. Bunun bir yansimasi olarak degisikliklerin dogrudan master
branch izerinde yapilmamasi gibi bir zorunluluk da dogacaktir. Eger git checkout master ve sonrasinda git commit
komutlarini ¢calistiriyorsaniz bilin ki stabilite kuralini ihlal ediyorsunuz.

Konu Bazli Branchler'i Bolca Kullanabilirsiniz



Projeniz i¢in yeni bir 6zellik Uzerinde ¢alismak igin, bug fix yapmak i¢in veya deneysel dzellikleri ve iyilestirmeleri kodlamak
icin ayri birer branch olusturmaktan ve bu branch'ler tizerinde degisikliklerinizi yapmaktan imtina etmeyin. Bu yaklasim
nerdeyse tim branching is akislarinda ¢ok sik kullanilan ve sizin de aliskanlik haline getirmeniz gereken bir yaklasimdir.

Sadece bir tane uzun soluklu ve stabil branch'iniz (master) oldugu igin konu bazli branchlerinizin hepsini bu ana branch'i
baz alarak olusturup degisiklierinizi tamalayip kalite kontrol siirecinizi (testler, kod okuma vs) de islettikten sonra bu
degisiklikeri tekrar ana branch'iniz olan master'a entegre etmeliziniz.

Diger yandan siz kendi konu bazl branch'inizde degisiklikleri yaparken ekip arkadaslariniz da arada kendi degisikliklerini
master branch'e entegre ediyor olacaklaridir. Bu durumda da kendi branch'inizi master branch'deki degisiklikler nedeniyle
giincel tutmak i¢in master'daki degisiklikleri de kendi konu bazli branch'inize sik¢a entegre etmelisiniz.

Bu basit akista unutmamaniz gereken tek bir altin kural var; degisiklikerinizi kalite kontrol stireglerinizi isletmeden ana
branch'inizi olan ve her zaman stabil olmasi gereken master'a entegre etmeyin aksi durumda master branch'inizin
stabilitesini bozabilirsiniz.

Remote ve Yerel Branch'lerinizi Senkronize Edin

Git'de remote ve yerel branch'leriniz pratik olarak birbirinden tamamen bagimsizdirlar. Ancak giindelik ¢calismaniz sirasinda
kendi bilgisayarinizda olusturdugunuz branch'lerin uzaktaki sunucudaki esleniginin de olmasini saglamalisiniz.

Degisikliklerinizi Sikca Remote Branch'lere Yiikleyin (Push)

Remote branchler ile yerel branchleri sadece yapisal olarak degil yaptiginiz degisiklikler anlaminda da senkronize
etmelisiniz. Bu sekilde ekibinizin geri kalani da sizin yaptiginiz gtincel degisikliklerden haberdar olacak ilave olarak yerel
branch'lerinizi yedegini almis olacaksiniz.

Diger Branching Stratejiler

Bu bolimde bahsettigimiz basit stratejiler ve is akislari genelde kicik ve gevik (agile) takimlar tarafindan kullanima
uygundur. Daha biyuk projelerde ve farkli takim kurgularinda daha siki kurallar ve daha farkli branch'ing yaklasimlarinin
kullanimini gerektirebilir.

Gitflow, Forking ve Pull Request adi verilen alternatif is akiglari ile ilgili arama yaparak farkl yaklasimlari kendiniz
inceleyebilirsiniz.



Remote Repository'ler

Gunlik calismamiz sirasinda staging ve commit gibi versiyon kontrolu ile ilgili islemlerin cogunu yerel diskimizde yer alan
local repository tizerinde yapariz. Proje'de calisan tek kisi siz iseniz muhtemelen Internet'de veya yerel agida yer alan
remote bi repository olusturmaniza da gerek olmayacaktir.

Ancak takim ¢alismasi s6z konusu oldugunda, takimdaki gelistiricilerin birlikte ¢alisabilmesi icin herkesin degisikliklerini
ortak bir alanda yayinlamasi ve digerlerinin de bu ortak alan tizerinden bu degisiklikleri kendi branch'lerine entegre etmesi
gerekecektir. Bu durumda basvuracaginiz en etkin ara¢ Git'deki Remote Repository islevleridir. Remote repository'leri en
basit anlamda tum ekibin erisimi olan dosyal sunucusu olarak dusunebilirsiniz.

Gelin simdi Local ve Remote repository'leri birbirinden ayiran temel 6zelliklere goz atahim

Konum

Local repository'ler gelistiricilerin kendi bilgisayarlarinda yer alirken Remote repository'ler, cogunlukla internet olmak uzere,
ekipteki herkesin erisebilecegi bir sunucuda yer alirlar.

Ozellikler

Teknik olarak remote repository'ler ile local repositoryler arasinda bir fark yoktur. Local repository'ler i¢in énceki bélimlerde
ele aldigimiz commit islemi, branch olusturma gibi islemlerin tamami remote repository'ler i¢in de yapilabiliyor. Ancak tim
bu benzerliklere ragmen remote repository'ler igcin Working Copy (aktif branch'deki dosyalarin diskimizdeki kopyalari) yapisi
gecerli degildir, remote rpository'lerde sadece Git'in veritabaninin tutuldugu .git klasori yer alir.

Repository Olusturma

Local bir repository ancak iki sekilde olusturulabilir

e Bos bir repository olarak sifirdan git init komutu ile olusturabilirsiniz veya
e Remote bir repository'yi git clone komutu ile yerel diskinizde indirebilirsiniz.

Remote repository'ler de iki ydontem ile olusturulabilir

e Local repository'nizi git clone komutunu --bare parametresi ile kullanarak remote bir repoository'ye klonlayabilirsiniz
veya
e Bos bir remote repository olusturmak icin git init komutunu yine --bare parametresi ile kullanabilirsiniz.

Local/Remote is akisi

Git'de remote repository islemleri icin az sayida komut vardir. Gnlik ¢alismamiz srasinda bolimin basinda da belirttigimiz
gibi Git islemlerimizin ¢codu local repositorymiz tzerinde gerceklesir ve internet veya ag baglantisina ihtiya¢ duymayiz.
Ancak remote repository komutlarini kullanabilmek icin internet veya ag baglantisina ihtiyag vardir.

Bu bolimimuzde Remote Respository'ler ile ilgili asagidaki konulari ele alarak ayrintilari 6grenecegiz

e Remote Bir Repository'ye Nasil Baglanti Saglanir
e Remote Repository'deki Verilerin incelenmesi

e Remote Degisiklikleri Entegre Etmek

e Local Bir Branch'i Yayinlamak (Publish)

e Branch'leri Silmek



Remote Bir Repository'ye Baglanti Saglamak

Remote bir repository'yi yerel diskinize git clone komutu ile indirdiginizde Git otomatik olarak bu islemi yapmak icin
kullandiginiz baglanti bilgilerini hatirlar. Git bu bilgi'yi varsayilan olarak origin adi verilen remote bir repository olarak kayit
altina alir. Local olan bir respository icin ise bdyle bir bilgi tutulmaz. Ancak bélim girisinde de ele aldigimiz gibi Local bir
repository'yi baz alarak yeni bir remote repository olusturabiliriz. Bunun icin git clone komutunu kullanabiliriz. Ornegin

Yukaridaki ekran goruntusiinde ilk komutumuz olan git remote add ile local repository'miz ile remote repository'miz
arasindak baglantiyr kuruyoruz. ikinci komutumuz olan git remote -v ile de remote repositorymiz ile ilgili bilgileri gérebiliriz.

Dikkat ettiyseniz her bir remote repository i¢in biri fetch digeri de push islemleri icin kullanilan iki adres bulunur. fetch
adresini remote repository'den yapilacak olan okuma islemleri, push adresini de remote repository'ye yapilan yazma
islemleri icin kullanilir. Genel olarak bu iki adres ayni olmakla birlikte performans ve guvenlik gibi gerekgeler ile iki farkli
adres de kullanilabilir.

Local bir repository'nizi istediginiz sayida remote repository ile iliskilendirebilirsiniz. Yukaridaki ekran ¢iktisinda
sadece bizim olusturdugumuz git101_ornek isimli remote listeleniyor, birden fazla remote iligkisi olsaydi hepsi

listelenecekti.



Remote Repository'deki Verilerin incelenmesi

git clone komutu remote bir repository'yi yerel diskimize indirdikten sonra git branch -va komutunu calistirdigimizda
asagidaki goruintide yer alan bilgiler listelenecektir.

Dikkat edecek olursaniz local repository'lerimiz hala yerinde duruyor ancak listemizde ilave olarak origin/lHEAD ve
origin/master isimli iki remote kaydi var. Pekiyi daha 6nceki bolimde git add git101_ornek komutu ile olusturdugumuz
remote repository kayitlarimiz neden listlenmiyor? Bunun nedeni énceki bélimde kullandigimiz git add komutu ile local ve
remote repository arasinda sadece bir iliski/baglanti tanimladik, aslinda bu komut sonrasinda local ve remote arasinda
herhangi bir veri trasferi gerceklesmez.

Remote Repository bilgileri glincel olmayabilir! Git remote repository'ler ile ilgili yerel diskinizde bir takim bilgileri
icerir. Ancak Git arak planda otomatik olarak bu bilgileri sizin icin belirli araliklarda gtincellemez! Bu islemin
gerceklesmesi ve sizin diger takim arkadaslariniz yaptigi degisikliklerden haberdar olabilmeniz icin Git'e bu bilgileri
glincellemesini sdylemeniz gerekir.

Git'in remote repository ile ilgili yerel diskinizde tuttugu bilgileri gincellemesini saglamak i¢in git fetch komutunu
kullanmaniz gerekir.

Fetch komutu yerel diskinizdeki branchlerinize ve Working Copy'deki dosyalarinizi glincellemez veya degistirmez. Bu
komut ile sadece takim arkadaslarinizin remote repository'de yayinladiklari degisikliklere iligkin bilgiler yerel diskinize
indirilir. Daha sonra bu degisikliklerden hangilerini hangi local branch'e entegre edeceginize kendiniz karar verebilirsiniz.

Bu islemden sonra tekrar git branch -va komutunu calistirdigimizda gitornek_101/master isimli remote repositorymizdeki
branchlere iliskin bilgileri de gorebiliriz.

Bilgilerini guincelledigimiz git101_ornek/master isimli branch'de degisiklikler yapmak icin dncelikle bu branch'i baz alarak
yeni bir local branch olusturup dosyalarin Working Copy alanimiza kopyalanmasini saglamamiz gerekiyor. Bunun icin git
checkout komutunu --track parametresi ile kullniyoruz.

git checkout --track komutu ile asagidaki islemler gergeklesir

1. Remote branch ile ayni isimde local bir branch olusturulur

2. Yeni olusturulan branch aktif hale getirilir

3. --tracking parametresini kullandigimiz igin yeni olusan local branch ile remote branch arasinda "tracking relationship"”
adi verilen ve local branch'in hangi remote branch'deki degisiklikleri takip ettigini gosteren iliski kurulur

Tracking Relationship (Takip iliskisi): Git'de daha dnceki boliimlerde de bahsettigimiz gibi branchler ashinda
birbirinden tamamen bagimsizdir ve aralarinda dogrudan bir iliski yoktur. Ancak track parametresi ile local bir
branch'in hangi remote branch'deki degisiklikleri takip edecegini tanimlayabiliriz. Bu durumda Git iki branch'den
herhangi birinde yer alan ancak digerinde yer almayan commit'leri tespit ederek bizi bilgilendirecektir. Yani

e Local branch'inizde remote branch'e yayinlamadiginiz (push) commit'ler varsa bu durumda local branch'inizin
remote branch'den 6nde (ahead) oldugu

e Takim arkadaslariniz remote branch'e bazi commitleri push ettiginde ve siz de local branch'inizi
glncellemediginiz durumda local branch'inizi remote branch'in gerisinde (behind) oldugu bilgisi Git tarafindan
"Tracking Relationship" tanimi sayesinde git status komutunun ¢iktisi olarak gosterilir



Local branch'imizi hazirladigimiza gore gelin simdi birkag degisiklik yapalim. Bu degisiklikleri yaptiktan sonra her zamanki
gibi 6nce degisikliklerimizi Staging Area'ya aliyoruz ve sonrasinda da commit islemini gerceklestirerek local repository'de
versyon kontroltine iliskin islemlerimizi bitiriyoruz. Son adim olarak da git push komutu ile localdeki bu degisikliklerimizi

remote branch'de yayinliyoruz.

git push push komutu aslinda git push formatindadir. Ancak local branch'imizi olustururken kullandigimiz track
parametresi sayesinde kurulan "Takip iliskisi" sayesinde push komutunun uzun hali yerine sade hali olan git push

formatinda kullanabiliyoruz.



Remote Degisiklikleri Entegre Etmek

Takim arkadaslariniz kendi degisikliklerini tamamlayip remote branch'de yayinladiktan sonra siz de bu degisiklikleri
inceleyip kendi local branch'inize entegre ederek ¢alismaniza devam edebilirsiniz. Ancak remote branch'deki degisiklikleri
entegre etmeden 6nce bu degisikliklere iligkin bilgileri (dosyalari degil sadece degisikliklere dair Git'de tutulan bilgiler)
goérmeniz ve incelemeniz gerekir.

Remote branch'deki degisiklikler idirmek icin git fetch komutunu kullantyoruz. Git fetch komutuna gecilen origin degeri ise
daha dnceki bolumlerde gdsterdigimiz remotes/origin/master isimli remote branch baglantisina referans vermek igin
kullantlr.

origin degeri git fetch komutunun bir parcasi degil sadece bir parametre. Origin yerine daha dnce local branchimiz
ile baglantisini/iliskisini kurdugumuz herhangi bir remote branch'i gosteren bir deger olabilir.

git fetch komutu ile remote branch'deki degisiklikleri indirdikten sonra ise git log komutunu kullanarak bu remote
branch'deki degisiklikler ile ilgili bilgileri gorebiliriz. (degisiklik tarihi, kimin yaptigi, degisen dosyalar ve commti sirasinda
girilen mesaj gibi)

Degisiklikleri inceledikten sonra bunlari local branch'inize entegre etmeye karar verdigimizde ise git pull komutunu
kullanmamiz gerekecek

Remote branchdeki degisikliklerin bilgilerini indirmek icin kullanilan fetch (turkge anlami getirmek) ve bu degisiklikleri
entegre etmek i¢in kullanilan pull (tiirkge anlami cekmek) ifadelerinin birbirine yakin anlamlari oldugu igin
karistirabilirsiniz. Bu karisikligin éniine gegmek icin yapacaginiz en guzel sey git pull komutunu hi¢ kullanmamak
olacaktir. Ayrintilar icin ingilizce bir blog post olan Git: fetch and merge, don't pull inceleyebilirsiniz.

Git pull komutu aslinda arka arkaya iki sey yapmanizi saglar

e Remote branch'deki degisiklikler ile ilgili bilgileri indirmek, yani git fetch
e Remote branch'deki degisiklikleri local branch'inize entegre etmek yani git merge

ilerleyen bélimlerde cakismalarin tespit edilmesi, coziilmesi ve degisikliklerin entegre edilmesi konularini ayrintili olarak ele
alacagiz simdilik sadece is akisimizi 6zetleyip bu konuyu burada sonlandiralim. Akisimiz 6zetle séyle olacak

e git fetch : remote'dan giincelleme bilgilerini indir

e git diff : remote ve local arasindaki farklari incele

e git merge : degisiklikleri otomatik merge et cakisma varsa bir sonraki adima gegin
e Cakisma olan dosyalarinizi agin ve cakismalari diizeltin

e (it add: cakismanin giderildi ve degisiiklik Staging Area'ya alindi


http://www.seslisozluk.net/?word=fetch&lang=tr-en
http://www.seslisozluk.net/?word=pull&lang=tr-en
http://longair.net/blog/2009/04/16/git-fetch-and-merge/

Local Bir Branch'i Yayinlamak (Publish)

Kendi bilgisayarinizda olusturdugunuz Local bir branch siz yayinlamaya karar vermediginiz sirece sadece sizin
bilgisayarinizda yer alacaktir. Yani local bazi branchlerinizi sadece kendi bilgisayarinizda tutarken istediklerinizi de takim
arkadaslariniz ve hatta tim dunya ile paylasabilirsiniz.

Gelin simdi superyeniozellik isimli local branch'i remote repositorymizde paylasalim.

Once git checkout komutu ile branch'imizi aktif hale getiriyoruz ve sonra git push komutu ve -u secenegi ile local
branch'imizi remote repository'mizde yayinhyoruz. Push komutu igin verdigimiz origin ve superyeniozellik degerleri ile
HEAD branch'imizi origin remote repository'de superyeniozellik isimli branch olarak yayinlanmasini istedigimizi
tanimliyoruz. -u segenegi ise local branchimiz ile remote branchimiz arasinda, 6énceki bélimlerde de bahsettigimiz, Takip
iliskisi (Tracking Relationship) kurulmasini saglar.

git branch komutunu -vva secenedi ile calistirdiginizda kurulmus Takip iliskisi bilgilerini de gérebilirsiniz.

Local branch'i remote repository'de yayinladiktan sonra local branch'de yaptigimiz degisiklikleri git push komutunu
parametresiz kullanarak remote branch'imizde yayinlayabiliriz.

Artik remote repository'ye erisim yetkisi olan herkes superyeniozellik isimli bu branchinizi gérebilir ve bu branch'i baz
alarak kendi degisiklikleri Gizerinde calisma yapabilir.



Branch'leri Silmek

Bir dnceki bolumde olusturdugumuz superyeniozellik isimli branch Uzerindeki calismamizi tamamlayip kalite kontrol
slirecimizi de iglettikten sonra bu degisiklikleri master branch'imize entegre ettigimizi varsaylim. Bu entegrasyon
sonrasinda superyeniozellik isimli branch'e ihtiyacimiz yok ve artik bu branch'i silebiliriz. Bu branch'i kendi
bilgisayarimizdan silmek i¢in git branch -d superyeniozellik komutunu, remote repository'den silmek icin de git branch -
dr superyeniozellik komutunu kullanabiliriz.

Silmek istediginiz local branch aktif ise git branch -d komutu hata verecektir. Silme islemi 6ncesinde sileceginiz local
branch'den farkli bir branch'i git checkout komutu ile aktif hale getirmeyi unutmayin.

Remote branch'i git branch -dr komutu ile sildiginiz halde remote repository'ye erisip branchleri kontrol ederseniz
superyeniozellik isimli branch'in sunucuda hala durdugunuz géreceksiniz. Bunun nedeni git branch -dr komutundaki
seceneklerden r seceneginin suncudaki branch'i degil yerel bilgisayarinizda remote branch bilgilerini siler. Bu degisikligin
suncuda da gegerli olmasi icin yani sunucudaki branch'i de silmek i¢in git push origin :superyeniozellik komutu ile
degisikligi bir anlamda remote repositry'de yayinlamaniz gerekiyor.

Daha ayrintili bilgi icin bakiniz (StackOverflow - ingilizce )


http://stackoverflow.com/questions/24216725/deleting-remote-branch-does-not-remove-from-github

lleri Seviye Komutlar ve islemler

Bu bélumde asagidaki ileri seviye islemleri ve iliskili komutlar ele alacagiz

Degisikliklerinizi Geri Almak
Versiyonlar Arasindaki Farklari incelemek

Cakismalar Gidermek

Merge Alternatifi Olarak Rebase Kullanimi



Degisikliklerinizi Geri Almak
Git'in en glzel yanlarindan biri de yaptiginiz herhangi bir degisikligi kolayca geri alabilmemizi aglamasidir.

Son Commit Bilgilerini Diizeltmek

Commit islemlerinizi ne kadar dikkatli yaparsaniz yapin bazen commit'e dahil etmeyi unuttugunuz veya yanhslhkla dahil
ettiginiz dosyalar olabilir veya commit mesajinda eksik bilgi vermis olabilirsiniz. Bu durumda son commit isleminizi yeniden
yapmak i¢in git commit komutunu --amend secenegi ile kullanabilirsiniz. Sadece commit mesajinizi degistirmek
istiyorsaniz -- amend -m secenekleri ile git commit komutunu calistirabilirsiniz, eger son commit'e dosya eklemek veya
dosya ¢likarmak isterseniz commit komutundan énce dnceki bolimlerde de bahsettigimiz git add ve git rm komutlari ile
Once Staging islemini yapabilirsiniz.

#5 Asla Yayinlanmig Commitlerinizi Diizeltip Tekrar Yayinlamayin

git commit komutunun --amend secenedi commit hatalarimizi hizlica ve kolayca diizeltebilmemiz icin oldukg¢a faydali
bir segenektir. Ancak bu secenegi kullanmadan 6nce asagidaki noktalari dikkate almalisiniz

e Bu secenek sadece son commit islemimizi diizeltmemizi saglar, dnceki commitlerimizi bu secenek ile
dizeltemeyiz.

e Bu secgenek ile commit islemi sonrasinda bir énceki commit islemine dair bilgiler silinir. Proje tzerinde ¢alisan tek
kisi iseniz bu segenegi kullanmaniz sorun yaratmayacaktir ancak bir takim icinde yer aliyorsaniz diger takim
arkadaslariniz sonradan --amend ile diizelttti§iniz hatali commit isleminizi baz alarak kendileri de degisiklikler
yapmis olabilirler. Bu durum takim arkadaslariniz icin sorun olusturacaktir, ¢clinkii onlarin baz aldiklari commit ile
ilgili Git'de artik herhangi bir kayit yer almaycak.

Local Degisiklikleri Geri Almak

Heniiz commit etmedigimiz degisiklikliklere Local degisiklik denir. Bazen 6nceki halinden daha kétl olan kod yazabilirsiniz
ve bu degisikligi geri almak isteyebilirsiniz. Bu gibi durumlarda degistirdiginiz halinden memnun olmadiginiz dosyadaki
degisiklikleri geri alip dosyanin son commit edilmis haline geri dénmek istediginizde, énceki bélimlerde de sikca
kullandigimiz, fit checkout komutunu -- segenegi ile ¢alistirmaniz yeterli olacaktir.

e $ git checkout -- dosyal.md veya
e $ git checkout -- klasor/dosya2.md seklinde kullanabilirsiniz.

Tiam dosyalarda yaptiginiz degisiklikleri geri almak istiyorsaniz git reset komutunu --hard secenegi ile kullanabilirsiniz
$ git reset --hard HEAD

Bu komut ile Git tim dosyalarin son commit edilen degisiklikleri iceren HEAD versiyonundaki hallerinin Working Copy'nize
geri yukler.

git checkout -- ve git reset --hard komutlari sonrasinda kayit altina alinmamis olan tim degisiklikler geri donusu
olmayacak sekilde yok olur. Bu nedenle bu komutlari ¢alistirirken dikkatli olmalisiniz ve iki defa distinmelisiniz.

Commit Edilen Bir Degisikligi Geri Almak

Hatali bir diizenleme yaptiginizda (ki bu genelde test edilmeden yapilan commit'ler sonrasinda olusan bir durumdur) veya



gelistirdiginiz bir 6zelligin artik gerekli olmadigina karar verildiginde yaptiginiz degisikligi geri almaniz gerekecektir.

git revert komutu commit ettiginiz herhangi bir degisikligi geri almak icin kullanilir. Bu komut ile commit isleminizin kendisi
veya bilgileri silinmez sadece commit isleminizdeki degisiklik geri alinir. Ornegin eklediginiz bir satiri kaldirmak isterseniz git
revert komutu ile bunu yapabilirsiniz. Aslinda git revert komutu degiskliginizi geri almak igin otomatik olarak yeni bir commit
olusturur ve geri alma islemi bu commit sayesinde degisiklik tarihncesinde gorundr hale gelir.

Yukaridaki ekran géruntisiinde ilk 6nce git revert komutunu ¢alistirdik. Bu komutun en 6nemli parametresi geri almak
istedigimiz commit'in hash degeri (hash'in ilk alti karakterini kullanabiliriz). Komutu ¢alistirdiktan sonra degisiklik tarihgesini
inceledigimizde git'in otomatik olarak bir commit olusturdugunu ve bu commit'in bilgilerinde hangi degisikligin geri alindigina
dair ayrintilarin yer aldigini gériyoruz.

Degisiklikleri geri almak i¢in kullanabilecegimiz diger bir komu ise git reset komutun. Bu komut da herhangi bir bilginizi
silmeden islemi gercgeklestirir, ancah git revert komutundan farkli olarak otomatik yeni bir commit Gretmeden degisikliginizi
geri almanizi saglar.

Bu komut i¢in de git revert komutunda oldugu gibi geri almak istedigimiz commit'in hash degerini veriyoruz. Kullandigimiz
diger bir secenek olan --hard secenegi ise local tim commitlerinizi silerek geri alma isleminin yapiimasina neden olur, bu
nedenle --hard secenegini kulllanirken dikkatli olmalisiniz. Local commit'lerinizin korunmasini istiyorsaniz --keep komutunu
kullanabilirsiniz.

30 giin iade garantisi! git reset komutu ile geri alma islemi sonrasinda geri aldiginiz noktadan sonraki tum
degisiklikler tarihgeden silinecektir. Ancak git bu silinen bilgileri 30 glin kadar veritabaninda tutmaya devam edecektir.
Eger yanlislikla geri alma islemi yaptiginizi farkederseniz 30 giin icinde silinen herhangi bir commit'inizi geri
alabilirsiniz.

e 30 gunluk siire nasil degistirilebiliri
e Silinen commit hangi komutlar ile geri alinir


http://www-cs-students.stanford.edu/~blynn/gitmagic/ch07.html
http://gitready.com/advanced/2009/01/17/restoring-lost-commits.html

Versiyonlar Arasindaki Farklari incelemek

Daha 6nceki bolimlerde bolca kullandigimiz git status ve git log komutlari yaptiginiz degisiklikler ile ilgili &Gnemli bilgiler
sunar. Ancak bu iki komut ile sadece degisikliklerimizin genel bilgilerini gérebiliriz, dosyalarimizda yaptigimiz degisikliklerin
ayrintilarini bu komutlar ile géremeyiz. Git'de bu iki komut disinda degisiklikleri ve farklari incelemek igin farkli komutlar da
yer alir.

Iki versiyon arasindaki farklari yorumlamak

Versiyon kontrol sistemlerinde iki versiyon arasindaki degisikliklere ingilizce difference (fark) kelimesinin kisaltmasi olan diff
denir. Git'de iki versiyon arasindaki farklari gérmek icin git diff komutunu kullanabilirsiniz. Ornegin git diff 374c6f..5d903e
dosyal.md komutu ile dosyal.md dosyasinin 374c6f ve 5d903e hash'li commmitlerdeki iki versiyonunun diff'ini aliyoruz.

git diff komutunu ¢alistirdigimizda yukaridaki gibi bir ekran ile karsilasacaksiniz. Gelin simdi bu ekranda
numaralandirdigimiz énemli alanlarda hangi bilgilerin bize gdsterildigini ele alalim

1. Karsilastirilan Dosyalar (A/B): Diff komutu iki dosyay! birbiri ile karsilastirir, A dosyasi ve B dosyas!. Bu Ave B
dosyalari genelde ayni dosyanin (bizim 6rnegimizde dosyal.md) farkl versiyonlaridir. Cok sik olmasa da diff islemi ile
tamamen farkl olan dosyalari (6rnegin dosyal.md ve dosyal_enyeni.md) da karsilastirabilirsiniz. Hangi dosyalarin
karsilastiriidigini acikca belirtmek icin diff komutunun ¢iktisi her zaman hangi dosyanin A hangi dosyanin da B
oldugunu belirterek baslar.

Bu bilginin hemen altinda index ile baslayan satirda pratik olarak pek isinize yaramayacak dosya bilgileri yer
alir. Bu bilgilerden ilk ikisi kargilastirilan versiyonlarin hash degeri sonuncusu da (1000644) dosya modu
bilgisidir.

2. AIB Dosya Simgeleri: Dosya iceriginin hangi kisminin A hangi kisminin da B dosyasina ait oldugunu belirtmek icin
kullanilan - ve + sembollerinden hangisinin hangi dosyaya ait oldugu bilgisi.

3. Fark isaretgileri: Diff komutu ile sadece iki dosya (aslinda versiyon da denilebilir) arasindaki farklarin oldugu satirlar
gosterilir, dosyanin tamami (degismeyen satirlar da dahil) gésteriimez. @@ simgeleri ile baslayan satirda A ve B
dosyalar arasindaki farkli satirlarin hangi satirdan baslayip kac satir oldugu bilgisi gésterilir. Bizim ekran
gorintimuzde yer alan @@ -1,4 +1,2 @@ bilgisi bize sunu soyler

(-) simgesi ile tanimlanan A dosyasindan 1. satirdan baslayarak 4 satir, + simgesi ile tanimlanan B dosyasindan
1. satirdan baslayarak 2 satir birbirinden farkli

4. Degisiklikleri Okumak : Degisen her satirin basinda (-) veya (+) simgesi yer alir. Bu simgeler ile Ave B
versiyonlarinin igeriginin ne oldugunu anlamamizda bize yardimci olacaktir. Ornek ekran gérintiisiinde (-) ile baslayan
ve A versiyondaki satirlarin daha sonra (+) ile baslayan B versiyonundaki satirlar ile degistirildigini goériyoruz.

Local Branch'deki farklari incelemek

Daha 6nceki bélimlerde git status komutu ile Local branch'imizde hangi dosyalarin degistigini gérebilecegimizi
orgrenmistik. git status komutu ile dosyalarin icerigindeki degisiklikleri géremeyiz. icerik degisikliklerini de gérmek igin
dogrudan git diff komutunu herhangi bir parametre veya secenek belirteden kullanabilirsiniz.

Sadece Staging Area'ya commit edilmek izere eklenmis/cikariimis dosyalardaki degisiklikler gormek isterseniz git diff --
staged komutunu kullanabilirsiniz.

Commit edilmis dosyalardaki farklari gérmek



git log komutunu commit islemleri ile ilgili 6zet bilgileri gérmek icin kullanabiliriz. Bu komutu herhangi bir parametre veya
secenek belirtmeden kullanirsaniz dosya igerigindeki farklari géremezsiniz. Dosyalarin igerigindeki farklari da gérmek icin
git log komutunu -p secenegi ile kullanabilirsiniz.

$ git log -p seklinde

Iki Farkli Branch'i Karsilastirmak

iki farkli branch'in arasindaki igerik farklarini gérmek igin git diff komutuna karsilastirmak istediginiz branch isimlerini
paremetre olarak verebilirsiniz. Ornegin master ile superyeniozellik branch'ini karsilastirmak icin git diff komutu asagidaki
gibi oalcaktir

$ git diff master..superyeniozellik

Branch'leri karsilastirabildiginiz gibi iki farkli versiyon arasindaki tim dosyalarin igerigini de versiyonlarin hash degerlerini
git diff komutuna parametre olarak vererek karsilastirabiliriz. Ornegin

$ git diff 74c6f..5d903e

komutu ile 74c6f hash degeri olan commit (versiyon) ile 5d903e hash degerine sahip commit'in dosyalari arasindaki farklari
gorebilirsiniz.



Cakismalari Gidermek

Versiyon kontroli ile ilgili insanlarin en sevmedikleri ve korktuklari sey degisiklikleri entegre etme (merge) islemi sirasinda
olusan g¢akismalar ve bu cakismalarin ¢ozulmesi surecidir. Bu bélimde gakismalardan korkmamamiz gerektigini ev
cakismalari en kolay ve efektif bir sekilde nasil ¢ozebilecegimizi ele alacagiz.

Git ile glivendesiniz

Git ile ¢alisiyorsaniz istediginiz zaman yanls yaptiginiz degisiklik entegre etme islemini geri alarak bu isleme temiz
dosyalar ile yeniden baslayabilirsiniz. Bu konuda Git'e glivenmeniz yeterli olacaktir. Merge islemi sirasinda isin cogunu Git
sizin yerinize otomatik olarak yapacak ve size sadece basit cakismalari ¢cozmek kalacaktir. Git'in diger bir glizel tarafi ise
cakismalarin sadece kendi local branch'inizde olmasi ve hi¢ bir zaman sunucu tarafinda olamamasidir. Boylece merge
islemi sirasinda meydana gelen ¢cakismada takim arkadagslariniz etkilenmeyecektir.

Cakisma Nasil Olusur?

Git'de merge islemi bsaka bir branch'deki degisiklikleri izerinde ¢alistiginiz kendi branch'inize entegre etme islemidir. Git
merge islemi sirasinda degisikliklerin cogunu sizin i¢in otomatik olarak entegre eder.

Ancak bazi durumlarda Git merge islemini otomatik olarak gerceklestiremez ve sizin mudahale ederek hangi degisikligin
naslil entegre edilece@ine karar vermeniz gerekir. Bu durum genellikle ayni dosya Uzerinde degisiklikler yapildiginda ortaya
¢ikar, bu durumda bile Git dosyadaki degisiklikleri nasil entegre edilecedine cogu zaman otomatik karar verebilir. Fakat ayni
satirda yapilan degisiklikler veya takimdaki bir kisinin bir satiri silmesi durumunda sizin bu degisikligi kendi branch'inize
naslil entegre edilece@ine karar vermeniz gerekir. Bu durumda Git dosyanizi conflicted (¢akismali) olarak isaretler ve sizin
calismaniza devam edebilmeniz icin bu ¢cakismayi ¢ézmeniz gerekir.

Cakismalari Nasil Cozeriz

Cakisma olustugunda ilk yapmaniz gereken sey ¢akismanin neden oldugunu anlamak olmalidir. Ornegin takim arkadasiniz
ayni dosyada sizin de degistirdiginiz bir satirr mi degistirdi veya ayni disyada bir satir mi sildi veya sizinle ayni isimli yeni bir
dosya mi olusturdu?

git status komutunu calistirdiginizda Git size branch'inizde entegre edilmemis dosyalar oldugunu sdyleyecektir.

Yukaridaki ekran goruntiisinde dosyal.md isimli dosyamizda ¢akisma oldugunu gérebiliriz. Bu cakismay! diizeltmek igin
dosyamizi acip ¢akisan satirlari diizeltmemiz gerekiyor.

dosyal.md dosyasini actigimizda yukaridakine benzer bir gorunti ile karsilasiyoruz.

o <<<<<<<<< HEAD ile baslayan ve ============ kadar devam eden kisim dosyanin bizim branch'imizde olan
versiyonuna ait
° belirtecinden sonraki kisim da degisiklikleri entegre etmek istediginiz branch'de yer alan

dosyanin igerigini gosterir.

$ git mergetool dosyal.md komutunu c¢alistirarak 6nceki bélimlerde konfiglirasyon ayarlarini yaptigimiz DiffMerge

uygulamasini da agabilirsiniz.

Dosyamizin iceriginin ne olacagina karar verip kaydettikten sonra normal bir commit islemi ile gakismayi ¢6zme islemini
tamambiyoruz.



e $ git add dosyal.md ile dosyamizi Staging Area'ya ekliyoruz
e $ git commit -m "degisiklikler entegre edildi" komutu ile de commit islemini tamamlariz.

Merge islemini Nasil Geri Alabiliriz?

Dosyanizin merge islemine baslamadan dnceki haline istediginiz zaman geri donebilirsiniz. Bunun i¢in yapmaniz gereken
tek sey git merge --abort komutunu c¢alistirmak.



Merge Alternatifi Olarak Rebase Kullanimi

Merge komutu iki branch arasindaki degisiklikleri entegre etmenin en kolay yolu olmakla birlikte tek yol degildir. Rebase
komutu da iki branch'i entegre etmek icin kullanilan merge komutuna alternatif bir komuttur. Bu durumda kafanizda "Neden
merge yerine rebase kullanmak isteyelim?" seklinde bir soru olusabilir. Bu sorunun cevabini bulmak i¢in dnce gelin merge
komutunun biraz daha iyi anlamaya ¢alisalim.

Merge komutuna daha yakin bir bakis

Git merge islemini gergeklestirmeden 6nce asagidaki ¢ commit'i tespit eder

o iki branch'in ortak commit'i: iki branch'in de tarihgesini daha yakindan incelediginizde bu branch'lerin zamanin bir
noktasinda ortak bir commit'e sahip olduklarini gériirtiz. Bu anda her iki branch'in de icerigi birerbir aynidir.
e Branch'lerin son commit'leri: Her iki branch icin de yapilan son commit'ler

Bu Gic commit tespit edildikten sonra Git bu tic commit'i birlestirerek entegrasyonu yapabilir.

Fast-Forward ve Merge Commit

Basit bazi durumlarda branch'lerden bir tanesinde herhangi bir degisiklik yapiimamistir ve bu branch'in yukaridaki bélimde
belirttigimiz ortak commit'i ve son commit'i aynidir. Bu durumda merge islemi ¢ok basitlesir ve git diger branch'in tim
commit'lerini ortak commit'in zerine ekleyerek merge islemini yapar. Bu 6zel duruma Git terminolojisinde "Fast-Forward
Merge" denir ve her iki branch'in tarihgesi de ortaktir.

Fakat cogu zaman her iki branch'de birbirinden bagimsiz olarak degisiklige ugrar ve tarihge agisindan birbirinden
uzaklasirlar. Bu durumda merge islemini yapmak icin Git'in her iki branch arasindaki degisiklikleri iceren otomatik bir
commit olusturmasi gerekir. Olusturulan bu commit'e Git terminolojisinde "Merge Commit" denir.

Normal Commitleri ve Merge Commitleri Ayirdetmek

Normal commit'leri yazilim gelistiriciler ince eleyip sik dokuyarak olusturulurlar, diger yandan Merge Commitler ise Git
tarafindan otomatik olusturulurlar. Merge islemi ile ilgili ayrintilari daha sonradan incelemek isterseniz her iki branch'in
commit tarihgesine ve commit gizelgesine bakmaniz gerekir.

Rebase ile degisiklikleri entegre etmek

Bazi takimlar iki branch'i yukarida anlattigimiz otomatik merge commit'ler yerine rebase ile entegre etmeyi tercih edebilir.
Rebase sonrasinda projenizin iki farkli branch'i olduguna dair herhangib bir tarihsel iz olusmaz.

Gelin simdi rebase isleminin nasil yapildigina bakalim. Ornek senaryomuzda Branch-B'deki degisiklikleri Branch-A'ya
entegre edecegiz Rebase islemini git rebase komutunu asagidaki gibi kullanarak yapiyoruz.

$ git rebase Branch-B

Bu komut ile Git dncelikle Branch-A ile Branch-B'nin ortak en son commit'ini bulup ortak commit sonrasinda Branch-A'da
yapilan diger tim commit'leri geri alir. Aslinda bu commitler silinmez sadece gegici olarak farkli bir yerde saklanir. Daha
sonra Branch-B'deki tim commitler Branch-A'ya uygulanir. Son asamada ise Branch-A'nin gegici olarak farkl bir yerde
saklanan commit'leri tekrar uygulanir. Bu islemler sonrasinda tiim degisiklikler sanki sadece Branch-A tizerinde
gerceklesmis gibi gorundar.



Git Arac ve Servisleri

Bu bélumde asagidaki konulardan bahsedecegiz

Gorsel Git istemcileri

Git ile kullanilabilecek difffmerge araclari
Git servisleri

Kaynaklar ve Referanslar



Gorsel Git istemcileri

Onceki boliimlerde Terminal kullanarak birgok Git komutununun nasil kullanildigini size gésterdik. Ancak giinlik
calismanizda her bir komutun ayrintili olarak ne ise yaradigini, hangi parametreler ve secenekleri kabul ettigini aklinizda
tutumak zor olacaktir. Bu nedenle Git'i gunliik is akisiniza entegre edip Git kavramlarini 6grendikten sonra gorsel bir Git
istermcisi kullanmak isinizi ciddi oranda kolaylastiracaktir.

Atlassian SourceTree
SourceTree Ucretsiz bir uygulamadir ve Mac OS X, Windows ve Linux igletim sistemlerinde ¢alismaktadir.

SourceTree'yi bu linkten indirebilirsiniz

Linux'a Ozel istemciler
e GitEye : Linux'un yanisira OSX ve Windows isletim sistemlerinde de kullanilabilir.
e Qitg
e giggle
e GitForce
e RabbitvVCS

Tower

Tower, sadece Mac OS X'de galisan Ucretli bir uygulama.Bu linki kullanarak uygulamanin 30 giinlik deneme siriimiini
indirebilirsiniz.

GitHub

Projelerinizin kaynak kodunu GitHub'da tutuyorsaniz GitHub'in licretsiz Mac OS X ve Windows i¢in gelistirdigi kullanimi
oldukca kolay olan ve Git'in karmasasindan sizi bir nebze olsun uzaklastirabilecek uygulamasini kullanabilirsiniz. Bu
uygulamanin Mac OS X versiyonunu buradan ve Windows versiyonunu da buradan indirebilirsiniz.

Windows versiyonunda GitShell isimli Terminal benzeri uygulamanin kurulumu da yer aliyor. Bu nedenle daha
karmasik Git komutlari icin Terminal benzeri bir deneyim istiyorsaniz GitShell'i rahatlikla kullanabilirsiniz.

TortoiseGit

Windows kullananlar ticretsiz bir uygulama olan Tortoise Git uygulamasini bu linkten indirip kullanabilirler. Ozellikle daha
once Subversion ve TortoiseSVN kullananlar igin TortoiseGit benzer bir deneyim sunmaktadir.

Diger Uygulamalar

Diger gorsel Git uygulamalarini Git'in kendi sayfasindan inceleyebilirsiniz.


http://www.sourcetreeapp.com/
http://www.collab.net/products/giteye
https://wiki.gnome.org/Apps/Gitg/
https://wiki.gnome.org/Apps/giggle/
http://gdevic.github.com/GitForce
http://www.rabbitvcs.org/
http://www.git-tower.com/
http://www.github.com
https://mac.github.com
https://windows.github.com
https://code.google.com/p/tortoisegit/
http://git-scm.com/downloads/guis

DiffIMerge Araclari

Projenizde neler olup bittigini anlamak icin zaman zaman (aslinda bir takim iginde yer aliyorsaniz sik sik da denilebilir)
dosyalarin versiyonlari arasindaki farklarin ne olduguna bakmaniz ve ¢akisma durumunda da ¢akismalari inceleyip
cakisma durumunu gidermeniz gerekir.

4.Bolumde Terminal'den herhangi bir yardimci uygulamaya gerek kalmadan da Git'in bize bu farklari gdsterebildigine ve bu
farklar'i nasil okuyabilecegimize deginmistik. Ancak buyiik projelerde Git'in sundugu bu islev ile farklari okumak ¢ok kolay
olmayacaktir. Bu nedenle farklari daha rahat inceleyebilmek icin bu farklar renkler ve formatlama yontemleri ile
gorsellestiren araglardan faydalanmak isinizi kolaylastiracaktir. Farklari gorsellestiren bu uygulamalarin nerdeyse tamami
ayni zamanda cakismalari da gorsellestirip merge islemini de kolayca yapmaniz icin araclar sunar.

Windows Uzerinde calisiyorsaniz WinMerge (lcretsiz) veya Araxis Merge (Ucretli) kullanabilirsiniz.

Mac OS X uzerinde ¢alisiyorsaniz SourceGear DiffMerge (licretsiz) veya Apple XCode ile birlikte ticretsiz gelen Apple'in
FileMerge aracini kullanabilirsiniz.


http://winmerge.org/
http://www.araxis.com/merge/
https://sourcegear.com/diffmerge/

Git Servisleri

Takim ¢alismasi s6z konusu oldugunda en énemli konulardan birisi de kaynak kodunun veya daha genel anlamda
dosyalarin nasil paylasilacagina karar vermektir. Bu noktada iki segeneginiz var 1) dosyalarinizi kendi sunuculariniz
Uzeriden paylagsmak veya 2) isi paylasim ve barindirma hizmeti vermek olan online servisler kullanmak

Dosyalarinizi kendi sunuculariniz tizerinden paylasmanin asagidaki gibi avantajlari vardir

e Disuk maliyet
e Dosyalariniz kendi sunucularinzdadir
e Git'in veya hangi versiyon kontrol sistemini kullaniyorsaniz bu sistemin tim 6zelliklerini istediginiz gibi kullanabilirsiniz.

Ancak bu segenegin asagidaki dezavantajlarini da goz ardi edemeyiz

e Sunucularin ¢alisir halde ve erisilebilir olmasini saglamak sizin sorumlulugunuzdadir
e Yedekleme sorumlulugu sizde olacak
e Guvenlik ve yazilim glincellemelerini de sizin takip etmeniz gerekir

Eger sunucu kaynaklari yeterli olan, yedekleme, giincelleme gibi sunucu yonetimi konularinda ayri ve uzman ekibi olan bir

kurumda calisiyorsaniz dosyalarinizi kendi sunucularinizda barindirmak ilk tercihiniz olacaktir. Ancak ki¢ik bir girisimseniz
veya aclk kaynak bir projeniz varsa sunucu yonetimi ile ilgili yeterince uzmanhginiz ve kaynaginiz olmayabilir. Bu durumda

dosyalarinizi online bir servis tzerinde barindirmak ve buradan paylasima agmak sizin icin daha mantikl olacaktir.

GitHub

Ozellikle acik kaynak projeler icin oldukca popiiler bir servis olan GitHub'l kullanabilirsiniz. GitHub acik kaynak projeler igin
Ucretsiz olmakla birlikte, kurumlar ve 6zel projeler i¢in de oldukga makul fiyatlara Git sunucu hizmet'i sunmaktadir

GitHub Ana Sayfa

BitBucket

Daha 6nce kiiguk bir girisim olarak Mercurial (bu da dagitik bir versiyon kontrol sistemi) hizmeti sunmak i¢in kurulan
BitBucket Atlassian tarafindan satin alindiktan sonra Git sunucu hizmeti de sunmaya basladi. BitBucket acik kaynak veya
0zel 5 kullaniciya kadar olan sinirsiz sayida projeniz icin Uicretsiz hizmet sunar ayni zamanda oldukca makul fiyatlara da
daha fazla kullanici igin Ucretlis hizmet secenegi de var.

BitBucket Ana Sayfa


https://github.com/
https://bitbucket.org/

Kaynakca ve Referanslar

Git oldukca cok secgenegi ve farkli kullanim sekli olan bir dagitik bir versiyon kontrol sistemidir. Git ile ilgili daha fazla bilgi
edinmek istiyorsaniz énce iyi derecede ingilizce 6grenmenizi tavsiye ediyorum. Daha sonra da asagidaki kaynaklardan
baglayarak Git ile ilgili bilginizi arttirabilirsinzi.

Git-Scm Referans Dokimani

GitRef Referans Dokimani

Learn Version Control with Git

Atlassian Git Tutorials

Pro Git Book

Atlassian Git Workflows

Learn Git Branching Online Tutorial Application
Git: fetch and merge, don't pull

© © N o g A wDN P

Resolving a merge conflict from command line

N
o

Adding And Removing Remote Branches — Git Branch


http://git-scm.com/docs
http://gitref.org/branching/
http://www.git-tower.com/learn/ebook/command-line/introduction
https://www.atlassian.com/git/tutorial
http://git-scm.com/book
https://www.atlassian.com/git/workflows
http://pcottle.github.io/learnGitBranching/
http://longair.net/blog/2009/04/16/git-fetch-and-merge/
https://help.github.com/articles/resolving-a-merge-conflict-from-the-command-line
http://www.gitguys.com/topics/adding-and-removing-remote-branches/
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